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CUVANT INAINTE

O statornicd pasiune Insoteste vocatia coregrafului si cer-
cetatorului Viorel Nistor pentru cunoasterea si studierea jocului
traditional. Dupa cele cateva volume de culegeri din diferite arii
ale judetului Arad, monografia folclorica a comunei Hasmas vine
sa completeze imaginea folclorului coregrafic din aceasta zona,
cunoscutd prin puternica personalitate a culturii traditionale si
prin varietatea acesteia.

Autorul reuseste sa culeaga si sa transcrie cu mare fidelitate
un material coregrafic divers si complex, astfel incat lucrarea, ca
si cele anterioare, devine o pretioasd sursd documentara pentru
dansul din satele aradene. Miscarile complicate ale jocurilor de
perechi si virtuozitatea jocurilor barbatesti sunt redate cu precizie
in notarea coregrafica.

Valoarea lucrarilor lui Viorel Nistor, ca si a aceleia la care ne
referim, nu trebuie atribuita numai culegerii de dansuri, ea fiind in
sine un act de mare respect pentru tezaurul traditional autohton.

Autorul a intregit materialul coregrafic cules cu un aprofundat
studiu al aspectelor structurale specifice dansurilor aradene si cu o
interesanta prezentare a diversitdtii ritmurilor Intalnite in jocurile
de acolo. Acestea intregesc lucrarea si cresc interesul pentru
cunoasterea fenomenului folcloric al zonei investigate.

Pe aceste baze, el a prezentat o analiza comparativa a dansului
aradean cu cel din zonele limitrofe si, pe o arie mai extinsa, cu
cel din zonele mai indepartate ale Transilvaniei, integrandu-I
prin similitudini Tn marele areal transilvanean, dar subliniindu-i
personalitatea prin specificul sau deosebit.



Lucrarea mai contine date documentare despre satenii care
au dansat atunci cand s-au facut culegerile (februarie si iulie
1973, iulie 1975, martie 1982), informatii despre ocaziile de
joc si specificul acestuia in satele aferente comunei Hasmas si o
sumedenie de date si descrieri care contureaza sugestiv imaginea
locului si oamenilor de acolo.

Succintele consideratii istorice despre asezarile care sunt cu-
prinse in aria comunei, la care se adauga date despre amplasamentul
geografic, preced capitolele lucrarii si oferd informatii necesare
plasarii locurilor respective 1n spatiu si in timp.

In contextul anului 2013, cand rimasite ale satului traditional
se mai regdsesc numai in unele izolate colturi de tara, cand hora
duminicald a incetat de mult sa mai existe, cand perceptele
morale, dobandite pe vremuri in vatra satului, au fost uitate, cand
manifestdrii traditionale i se substituie brutal o Intreagd productie
de ,,creatii” de prost gust, cand subcultura este promovatd cu
seninatate, culegeri si studii asemenea celor realizate de Viorel
Nistor isi releva valoarea de document, isi confirma insemnatatea
de a fi pastratoare, in paginile lor, a unor pretioase momente din
viata si spiritul satului roméanesc.

10 iulie 2013
Theodor Vasilescu



HASMAS

Comuna Hasmas, a carei urma de existentd se pierde in negura
vremurilor este agezata in partea de vest a Romaniei, in nord-estul
judetului si are o suprafata de 8844 ha.

Localitatea este situatd la limita judetului Arad, in sectorul
cel mai Tnalt care se desfasoara sub forma unui semicerc in partea
de est unde altitudinile depasesc 800 metri, aga cum este varful
Plesul cu o Tndltime de 1112 metri.

In partea de sud Hasmasul se invecineazi cu comuna Archis,
in partea de vest si nord-vest se Invecineaza cu comuna Beliu,
iar in partea de nord se invecineazi cu comuna Craiva. In partea
de nord-est si est se Invecineazad cu judetul Bihor fiind comuna
limitrofa a judetului Arad cu judetul Bihor.




Viorel Nistor

Situata intre vaile Crisului Alb si Crisului Negru, comuna
Hasmas este una dintre acele asezari cu radacini adanci in istorie,
fiind locuitd din cele mai indepartate timpuri. Cu milioane de
ani in urma localitatea a fost fundul unui ocean sau al unei matri.
Aceasta ipoteza a fost lansata de arheologi, care au demonstrat ca
pamantul de la intrarea in localitate este o falie de roca calcaroasa
Limpregnati” cu fosile, ce dateazi din epoca antediluviana. In
aceasta falie cercetdtorii au constatat existenta unor ramasite ale
unor vietuitoare marine precum pesti, scoici i melci.

Data fiind pozitia geografica a acestor locuri care oferd un
cadru natural propice muncii pasnice §i apardrii in caz de ne-
voie, comuna Hagmas a fost locuitd inca din timpurile cele mai
indepartate, din preistorie.

In primavara anului 1968, o echipa de arheologi, cercetitori
pe taramul istoriei vechi si stravechi a poporului nostru, condusa
de prof. Sever Dumitrascu, de la Muzeul Tarii Crisurilor Oradea,
precum si o echipa de arheologi ai Muzeului Judetean Arad au
efectuat cercetari in comuna Hasmas in zona satelor Clit si Botfei.
Astfel, pe baza studierii ceramicii si a efectudrii unor analize s-a
stabilit ca in localitatea Clit exista urme ale culturii Cotofeni.

In aceste frumoase meleaguri, civilizatia dacica a ldsat am-
prente pe teritoriul comunei prin cele doua situri arheologice
descoperite: o cetdtuie dacica si un sit denumit Cetdteaua, unde au
fost gasite obiecte din ceramica cenusie si caramizie find, lucrate
la roatd, precum cupe cu picior, fructiere, strachini, vase cu toarta
si oale cu fund inelar. Tot aici au fost gasite arme de metal si dinari
republicani de argint.

La intrarea in Hasmas vezi coama Muntilor Codru Moma, cu
paduri seculare de fag si gorun unde se ascunde Grota Haiducilor.
Atractiile turistice abunda in tinuturile Codrilor Moma, declarate
Sit Natura 2000. Cetatile dacice de la Botfei si Clit marturisesc
locuirea acestor meleaguri pe perioada culturii Cotofeni si a
cuceririi romane.



Jocuri populare din Hasmas

Valul de pamant construit de Traian dupa cucerirea Daciei
trece pe la nord de satul Comanesti, la circa 7 kilometri de cetatuie,
acolo unde atinge piemonturile masivului Codru Moma si separa
teritoriile cucerite de romani de cele ale dacilor liberi.

Din punct de vedere administrativ comuna este alcatuita din
satele: Hagmas - sat resedintd de comuna situat la o distantd de
87 km fata de municipiul Arad si satele Agrisu Mic, Botfei, Clit,
Comanesti si Urvisu de Beliu.

Localitatea Hagmas apare in Registrul de intrare a dijmelor
din cereale, vin, porci, oi si capre din Fondul Episcopiei romano-
catolice Oradea pe la anul 1581 sub numele de Hagymas. In lucrarea
lui Goriolan Suciu, Hasmasul este atestat la 1588, sub numele de
Hagymas; la 1595 apare sub denumirea de Kis-Hagymas; la 1599
Kis-Hagymas si Nagy-Hagymads. La 1581 localitatea Hasmas
apartinea de Comuna Beliu (Beleny) numarand o populatie de 9
familii romanesti.

Localitatea Urvisu de Beliu este atestatala 1599 sub denumirea:
Orvényes, la 1692 Béli Orvenyes, in 1851 Urvis.

Localitatea Clit este atestatd la 1828 sub forma maghiarizata:
Klit si la 1851 Klitt, iar la 1913 Pusztaklitt.

Localitatea Botfei este atestatd la 1595 sub numele de Boyttes,
1692 Boyt Fallma si la 1851 Botfe;.

Localitatea Agrisu-Mic apare in Registrul de intrare a dijmelor
din cereale, vin, porci, oi si capre din Fondul Episcopiei romano-
catolice Oradea pe la anul 1581 sub numele de Agregy, cu o
populatie de 8 familii romanesti, 1588 - Egregy, la 1851 Agris si
la 1913 Belegregy.

Localitatea Comanesti este atestatd la 1599 sub denumirea
de Komanfalva, 1692 Kuminyesti, 1828 Kumanesti, in 1851
Kumanyeed si la 1913 Komanfalva.

Se poate vedea cd localitatile comunei noastre sunt mentionate
in actele maghiare pe la sfarsitul secolului al XVI-lea. Acest fapt
nu reprezintd decat o datd anumitd care nu trebuie luata ca an
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de zadmislire a acestor localitati, ele fiintdnd cu mult timp inainte.
Explicatia privind cele relatate anterior nu poate fi decat aceea
ca satele din tinuturile codrene fiind asezérile din zond de munte,
in zone teritoriale de margine, regalitatea maghiara a ajuns mai
tarziu 1n aceste parti cand si aici a dus o politica de maghiarizare
a numelor localitatilor romanesti, dupa cum se observa din cele
relatate mai sus. Cu toate acestea populatia bastinasa si-a urmat
cursul firesc, romanii au ramas cu traditiile si obiceiurile stramo-
sesti, neputand fi clintiti din matca proprie.

Din feudalism avem date arhivistice din care reiese evolutia
populatiei, numarul animalelor crescute, suprafete de teren cul-
tivate si cel mai important lucru, faptul ca localitatile de astazi,
existau in aceeasi configuratie in sec. XVII:

- Hasmas: 97 case, 575 locuitori

- Urvis: 36 case, 202 locuitori

- Agrisu Mic: 44 case, 214 locuitori
- Botfei: 42 case, 263 locuitori

- Comanesti: 32 case, 175 locuitori

Dupa anul 1699, Hasmasul care facea parte din Comitatul
Bihor, trece sub stapanire habsburgica, ,,schimbandu-se jugul de
lemn al turcilor cu jugul de fier austriac™.

In prima jumatate a secolului al XVIII-lea, mai precis, prin
actul din 9 octombrie 1741, prefectul bunurilor Episcopiei Oradea,
da dispozitie sd se ridice o manufacturd de sticld in regiunea
Hasmasului. Construirea manufacturii a inceput in luna noiembrie
1741.

Din anul 1742 se pastreaza o schitd a satului Hasmas, care
indica si amplasarea imobilelor apartindtoare sticlariei. Productia
de sticla a inceput la data de 16 mai 1742 si a continuat pana in
anii 1780-1787, cand manufactura de sticld a fost mutata de la
Hasmas la Beliu. Productia realizatd la Higsmas cuprindea: table
de geamuri pentru ferestre, sticla scobitd din care se fabricau
pahare de bere, de vin, de apa, sfesnice, candelabre si cristal.
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Jocuri populare din Hasmas

La sfarsitul secolului al XIX-lea se construieste o cale ferata
ingusta care deserveste fabrica de sticla si mai tarziu, exploatatiile
forestiere din versantii Tmpaduriti ai Codrului. Punctul de plecare
a caii ferate era Gara Bocsig, ajungand la Hagsmas de unde se
ramifica pe vaile Hagmasului, Clitului si Urvisului. Mai tarziu
aceste cai ferate s-au desfiintat, locul lor luandu-l drumurile
forestiere pentru autocamioane si tractoare cu care s-a transportat
materialul lemnos pana la fabrica de cherestea Bocsig-Gara.

Din anul 1918, prin Unirea Transilvaniei cu Romania, Has-
masul face parte din judetul Bihor, plasa Beliu, pana in anul 1950,
cand s-a facut prima raionare; Hasmas raionul Ineu, regiunea
Crisana. Aceasta impartire administrativ-teritoriald cu raioane si
regiuni a durat pana in anul 1968 cand s-a facut o noud impartire
administrativa. De la aceasta data comuna noastrad face parte din
Judetul Arad. Distanta dintre comuna Hasmas si Municipiul Arad
este de 90 km, iar mijlocul de transport este asigurat de autobuze,
care au punct de plecare satul Urvisul de Beliu si satul Botfei.

Din punct de vedere etnografic comuna Hagmas se incadreaza
in zona etnografica a Muntilor Apuseni, la interferenta dintre
Banat si Bihor. Un rol important in etnografie il ocupa arhitectura,
constructiile, frecvente fiind casele: materiale de constructii
traditionale (piatra pentru fundatii, barne lemn pentru pereti si
plansee, paie pentru invelitoare), forma dreptunghiulara, cu doua
camere (camera mare §i tinda), camara si tarnat.

Ocupatiile traditionale: agricultura, constructiile de case, ro-
taritul, lucrul la padure ca stanjenitori, cerhanitori, tapinari, cio-
plitori in lemn, ladaritul (centru important de prelucrare a lemnului,
lazile de zestre fiind renumite prin tehnica crestarii, vopsirii prin
culori naturale - forma specifica locului fiind aceea de sarcofag),
tesutul, coaserea sumanelor.

Portul popular este specific zonei Bihor. Cateva datini popu-
lare pastrate, paparudele, strigarea peste sat (numit ,,Aure, aure”),
obiceiuri legate de nunti, botezuri, inmormantari, datina felegii
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(stergarul purtat in toate ocaziile importante), Praznicul de pita
noua (sarbatoarea muncii pe perioada verii).

Hasmasul a fost inclus in ghidul oficial Cele mai frumoase
sate din Romdnia, editat de asociatia cu acelasi nume. Lansarea
oficiald a ghidului a avut loc la Muzeul Satului ,,Dimitrie Gusti”
din Bucuresti. Prezent la eveniment, primarul comunei, Cornel
Popa, a declarat: ,,Includerea in acest ghid inseamna pentru Has-
mas recunoasterea frumusetilor sale autentice si o sansa de a fi
promovat ca si sat turistic.”

A. Datele culegerilor: 6. 02 i 15.07 1973, 15 07. 1975, 7 03.
1982

B. Informatori la joc: Popa loan 26 ani, Maris Elena 21 ani,
Magulean Ambrozie 40 ani, Sebesan Teodor 34 ani, Maris Elena
20 ani

C. Formatia de dansuri populare pe 3 generatii din anul
1975:

(Film pe 16 mm. realizat de Teodor Uiuiu, Florin Hornoiu si
Viorel Nistor in 15. 04. 1975)

1. Perechile de dansatori batrani:

. Popa Ambrozie 48 ani, Popa Aurica 42 ani

. Popa Onule 45 ani, Popa Floare 43 ani

. Tica Solomon 62 ani, Tica Elena 32 ani

. Tica Traian 48 ani, Popa Floare 27 ani

. Magulean Pavel 45 ani, Magulean Maria 47 ani
. Dragos Vasile 45 ani, Dragos Saveta 46 ani

. Dudas Ambrozie 53 ani, Popa Ileana 47 ani

. Razban Moise 37 ani, Razban Livia 35 ani

0NN L bW~

1. Perechile de dansatori tineri:
1. Popa Ioan 29 ani, Popa Elena 22 ani
2.Todica Ioan Ladislau 28 ani, Hasca Sofia 20 ani
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Jocuri populare din Hasmas

3. Maris Tafie 26 ani, Mercea Rodica 18 ani

4. Popa Flore 24 ani, Dragos Rodica 20 ani

5. Ghiura Pavel 22 ani, Popa Lidia 18 ani

6. Magulean loan 18 ani, Benea Elena 16 ani
7. Popa Aurel 21 ani, Maneran Maria 23 ani
8. Sebesan Teodor 32 ani, Sebesan Ana 26 ani

111. Perechile de dansatori copii:

. Tica Pavel 14 ani, Dragos Dorina 13 ani

. Gal Nicolae 13 ani, Dragos Maria 14 ani

. Dudas Marin 14 ani, Razban Delia 14 ani

. Hent Pavel 14 ani, Poleac Mariana 14 ani

. Dragos Pavel 12 ani, Hent Angelica 12 ani
. Dragos Ioan 13 ani, Cofan Elena 12 ani

. Dragos Dumitru 12 ani, Tica Otilia 12 ani

. Marchis Aurel 12 ani, Ghiura Floare 12 ani
. Marchis Nicolae 8 ani, Popa Ileana 8 ani
10. Popa Gheorghe 8 ani, Todoca Neli 8§ ani
11. Pavel Moise 9 ani, Mihoc Elena Marcela 8 ani

O 001N DNk~ W —

D. Instrumentisti:

Lingurar Mihai 51 ani - vioara

Lingurar Constantin 37 ani - vioara

Lingurar Stelian 12 ani - duba mare cu fegheu

E. Repertoriul de jocuri: Ardeleana in §ir, Ardeleana in roata

(Roata pdn’ casa), Invartita (Mandntalu), Lumea (Urma sau
Tiganeasca) Cinci Coroane si Calugeriu.

Jocuri de provenienta extrazonala: Mazarichea, Alunelu i

Salcioara.

Portul popular femeiesc este compus din mai multe piese

specifice localitatilor de la poalele Muntilor Codru-Moma. Mentio-
nam ca piesa vestimentara poalele cu prima, ornamentata cu cipca
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ce se aplica jos. Peste poale se purta zadia cu chei aleasa in razboi.
Camasa, 1a sau spatoiul era confectionatd din panza alba pe care
erau executate broderii la pumnari, de-a lungul manecii, pe piept,
pe platca si la guler. Peste spatoi purtau un cojocel in forma de
vestd pe care erau aplicate bucatele de oglinzi. Cojocul era cusut
cu matase si lana vopsita. Aceste cojocele erau facute de mesterii
cojocari de la Buteni. Pe cap fetele purtau carpe de diferite culori.
Fetele preferau carpele de culoare alba iar nevestele de culoare
maro sau negru. In picioare purtau cizme din piele subtire de
culoare neagra, iar vara sandale.

Portul stramogsesc al barbatilor este asemanator cu cel din
Bihor. Barbatii purtau camasi lungi pana la brau. Acestea erau cu-
sute pe la pumnari (mansete), la spata si guler cu diferite motive,
matase neagra si rosie. Pe piept erau prinsi nasturi, in culori de
diferite nuante. Peste cdmasa purtau /aibar de catifea sau satin
cusut cu snur. Vara barbatii purtau izmene largi in 6 lati, terminate
cu dantela. In picioare purtau opinci iar de sirbatoare purtau cizme
de piele. larna purtau cioareci din 1ana alba cu snur rosu, in fata
aveau, ca ornament, o floare facuta din snur. Peste cioareci si laibar
purtau sumane. Sumanele erau tot din 1ana alba, cusute in fata
cu postav rosu si negru pe care erau aplicate diferite ornamente.
Sumanele erau cusute de catre un mester local, Rozban Nicolae
(Najoc). Pe cap barbatii purtau caciuli din piele de miel sau oaie,
iar vara palarie de paie sau de par.

Muncile agricole erau efectuate cu ajutorul animalelor: boi,
cai si bivoli. Alte ocupatii au fost: constructiile de case, rotaritul,
lucrul la padure cu stinjenari, corbanitori, tapinari si cioplitori in
lemn.

O ocupatie importanti era liddritul. In trecut alituri de cateva
localitdti de pe Valea Teuzului, Hidgsmasul era un important centru
de prelucrare artistica a lemnului. Lazile de zestre erau ornamentate
prin tehnica crestarii, folosindu-se insa si tehnica vopsirii lor cu
culori obtinute din materii prime locale. Aici se intalnesc cele
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Jocuri populare din Hasmas

doua tipuri de 1azi de zestre — unul cu capacul plat si al doilea de
forma sarcofagului.

Un element caracteristic acestor locuri, care nu are extensiune
in celelalte zone etnografice ale tarii, este asa numita /aduta, de
fapt o lada de zestre de dimensiuni mai mici, bogat crestata in care
fetele si tinerele neveste isi tin podoabele. In prezent nu se mai fac
lazi de zestre. Cateva din aceste obiecte se afla expuse la Muzeul
Tarii Crisurilor Oradea si la Muzeul judetean Arad.

La Hasmas se fabricau cahle din care se cladeau cuptoarele in
casele oamenilor. Matritele acestora se gasesc expuse in Muzeul
Tarii Crisurilor din Oradea.
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JOCUL SATULUI

Data culegerii: 26.03.2013
Numele si prenumele culegatorului: Popa Aurel

Informatori despre jocul satului: Tica Elena (Surnica) 69 ani,
Hasmas nr. 212, Marchis Aurel (Hoju) 73 ani, Hagsmas nr. 215,
Dudas Persida (a Dodi), 88 ani, Hismas nr.43

LA HIGHEGHE

Pe timp de vara jocul satului se facea in curtile unor oameni
din satul nostru. Pe timp de iarnd jocul se tinea in casele unor
buni gospodari: La Pavalu Dejului (Hasca Pavel), la Onu Velii
(Tica loan), Sida lu’ Damian, Juja Togheri. Dupa 1954 jocurile si
balurile s-au desfasurat in sala caminului cultural din Hasmas.

Jocul satului se tinea de obicei duminica dupa ora pranzului.
La noi de multe ori erau doua sau trei jocuri in aceeasi zi. Uneori,
se mai facea joc si in cursul saptdmanii acasa la oameni din sat care
aveau porumb mult de depanusat in zilele de claca (La panusere,
la sfarmat porumb, la tors, la prasitul porumbului).

Uneori se intampla ca in sat sa fie si bal si joc 1n acelasi timp
si asta din cauza orgoliilor dintre feciori. Dupa prietenii, tinerii
se duceau unii la bal altii la joc. In pauze se intilneau pe pod la
Iconaru.

Jocul incepea pe la orele 14, pana la venirea animalelor de
la pascut, iar balul incepea de la amiazd pand la miezul noptii.
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Jocuri populare din Hasmas

O amintire tristd din tineretile mele de la un bal la care a murit
Magulean Pavel (Sica Stefului la 67 ani).

La sarbatorile mari (Pasti si Craciun) feciorii si fetele veneau
imbracati in haine de sdrbatoare in costumele noastre codrenesti
pe care le stim din mosi stramosi.

Cei mici erau dusi de parinti si jucau pe margine. Copiii jucau
impreuna cu cei mari dar la scoald se faceau dansuri pentru copii
sub indrumarea invatatorului. La serbarile scolare se prezentau
spectacole cu dansuri populare locale.

In perioada posturilor Pastelui si a Craciunului jocul era
interzis. In acea perioada feciorii si fetele se jucau in fata bisericii
jocurile: De-a Lunga, Fugaleaua, Dobina, Turca si altele.

Organizatorii jocului de duminica erau feciorii satului: Groza
Ambrosie (Ghiuri Ghighi ), Cofan Alexandru, Cofan Pavel, Onu
Cabelului, Ghiusi Mistori, Tica Solomon, Dudas Traian.

Ulterior jocul satului era organizat de directorul caminului
cultural.

La inceput nu se luau taxe de la tinerii care mergeau la joc.
Feciorii care tocmeau muzicantii le plateau acestora anumite
sume, dar se intelegeau cu acestia fie cu mancare si bautura fie cu
lucru campului. La baluri era o taxa in lei pe pereche si de obicei
plateau feciorii.

La joc intrau bdieti si fete de la 14 ani in sus. Dar la noi la joc
participau si cei casatoriti inclusiv varstnici.

Pentru copii cu varsta intre 10-12 ani parintii faceau Jocu mic
cu highighis ca si-i pregiteasca pentru intrarea la Jocu mare. In
sat era un singur loc unde se facea Jocu mic, la Iconaru.

In satul nostru nu existau interdictii de participare la joc. Doar
in caz de deces se tinea doliu sase saptimani in familia respectiva
s1 atunci nu mergeau la joc. La moartea tatalui meu Gal Pavel eu
aveam 14 ani si nu m-am dus la joc timp de un an fiind in doliu
(Dudas Persida (a Dodi), 88 ani, Hasmas nr.43).
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Dupa anul 1960 unii directori de scoala sau profesori inter-
ziceau categoric prezenta copiilor de vérsta scolard la aceste
manifestari.

Feciorii aduceau muzicantii la locul de desfasurare, fie pe jos
dacd erau din sat, fie cu caruta dacd muzicantii erau din comune
mai indepartate. Amintim aici pe Hasca Pavel (Deju) care avea
ceil mai buni cai si el aducea de la gara Bocsig muzicantii din stab
cu caruta.

Muzicantii veneau cantand pe jos prin sat panad la locul
jocului, iar feciorii organizatori jucau in fata lor. De obicei jocul
era inceput de feciorii care tocmeau jocul dar nu era o regula.

Uneori feciorii mergeau dupa fete acasa. Dar fetele veneau in
grupuri pe prietenii, uneori veneau si cu parintii dar si singure.

Feciorii veneau si cereau fetele sau le faceau semn chemandu-
le 1a joc. De obicei nici o fatd nu avea voie sa refuze un fecior ce o
chema la joc. Unii feciori isi chemau dragutele la joc chiar si cu o
zi doud inainte. Daca intre fecior si fata erau certuri, parintii fetei
0 opreau sa mearga la joc. De obicei nici o fatd nu avea voie sa
refuze un fecior ce o chema la joc. O fata putea refuza un fecior
dacd avea dragut si acesta era gelos sau nu voiau sa joace cu
feciorii beti sau care nu stiau juca.

In Hasmas erau doar cativa care stiau si cante la higheghe:
Boros Nicolae (Niculici), Jula Sica, Dragos Pavel (a lui Vantica),
Dragos Pavel (Lica Mistorii ) Dragos Mitru (a Nichi) si cu banda
Raboschi Ilie (a Sichi). Dupa anul 1960 au aparut si highighisii
tigani din Urvisu de Beliu: Lingurar Mihai si Lingurar Costica.
Jocul se facea cu o higheghe sau doua, o banda sau duba mare.

Balurile se faceau de doua trei ori pe an cu ocazia marilor
sarbatori, sau cand feciorii mergeau la recrutare pentru armata
(solojas). In judetul Arad erau citeva benzi vestite la: Varfuri,
Aldesti, Barsa, Bocsig sau Motiori. Instrumentele cu care se
canta: clarinete, saxafoane, acordeon, duba mare cu fegheie si
duba mica. In Varfuri era taraful lui Laurentiu cu Pitigus, iar la
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Jocuri populare din Hasmas

Bérsa si Aldesti era Pinteru si Cosmita. De la Bocsig venea destul
de des la noi stabul in care canta baci Pavel si Branti. Plata balului
se facea dupa valoarea instrumentului si numarul de instrumente
din stab. Un muzicant primea cam 100 lei.Taxa la bal pe o pereche
era de 50 lei. Daca la bal erau multi jucatori, sefu muzicii putea
cere mai mult dar asta la intelegere cu organizatorii.

Nu era o anumitd persoana care sa inceapa jocul. De obicei
jocul era inceput de feciorii care tocmeau jocul dar nu era o regula.
Se juca in perechi fie in siruri sau dezorganizat. Feciorii jucau
in cerc cu mainile dupd umeri iar fetele in semicerc. Muzicantii
stateau pe bina (scena) improvizatd in curtea gospodarilor sau in
sala caminului cultural pe scena.

Feciorii, cei mai buni jucausi stateau cu spatele la muzica si
cu fetele 1n fata lor. Era o fala sa joci n fata muzicii si de multe ori
pentru acest loc se ajungea la cearta intre feciori, uneori la batai in
toatd regula cu pumni si bricege.

La noi 1n sat erau mai multe jocuri: Ardeleana, Roata, Lumea

Manantaua, Schioapa, Alunelu, Cinci Coroane $i Cucu.

Un dans cu cele trei jocuri, a caror ordine nu se schimba dura
aproximativ 15 minute, 5 minute la un joc. Perechile se schimbau
de obicei dupa terminarea unui dans. Ordinea jocurilor era aceeasi
dar melodiile erau diferite la fiecare joc. Cei care plateau muzica
sau la cererea speciald a unui fecior pentru fata iubitd muzicantii
mai cantau o Ardeleana in plus. La Hagmas se dansau tangouri si
valsuri si alte genuri respective de muzica domneasca.

Feciorii purtau in picioare cizme de piele cu tureac, pantofi
sau slafe de piele, aveau pantaloni sau izmene, cdmasi de panza
cusute, iar pe cap cloape de par sau paie. larna purtau sumane din
lana batute facute peste Codru la Rosia de Beius.

Fetele purtau sandale sau slafe de piele, poale brodate (tinerele)
sau poale cu cipca (cele casatorite).
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Peste poale purtau zadie cu chei. Era o femeie in sat Sucan
Floare (schioapa) care cosea aceste zadii. Mai purtau spatoaiele,
fie brodate pentru cele tinere fie cusute cu mana sau in razboiul
de tesut pentru cele cdsatorite. Peste spatoaie luau cojocele butin-
cenesti (facute la Buteni). Pe cap luau cdrpe de dalin de diferite
culori dupa varsta, sau cdrpe de plis. larna purtau coturi din lana.
La gat purtau zgarda din margele cusute de mana lor.
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ASPECTE PRIVIND STRUCTURA
JOCURILOR DIN HASMAS

Fiind nelipsit din aproape toate evenimentele importante ale
vietii, de la nastere pand la moarte si chiar dupa aceea, jocul
traditional din Hagsmas a devenit o componentd de marca si iden-
titate a culturii traditionale autohtone.

Prin structurile sale, uneori de o surprinzatoare complexitate,
prin impresionanta varietate de ritmuri i miscari, alternand calmul
si linistea cu exuberante accente de virtuozitate, jocul popular
impreund cu obiceiurile traditionale de viata si de trecere din
aceasta vatra folclorica 1si demonstreaza unicitatea si viguroasa
sa personalitate.

Culegerea materialului coregrafic ce va fi prezentat in aceasta
modestd incercare de valorificare editoriald s-a realizat la fata
locului cu cei mentionati, unii dintre cei mai buni jucdusi ai lo-
calitatii. Pentru a valorifica spectacular aceste jocuri intr-un
mod cat mai aproape de realitate, impreuna cu Florin Hornoiu
si Teodor Uiuiu in anul 1975 am reusit sa realizdm un film pe 16
mm. Mentiondm ca la aceste filmari au participat 11 perechi de
copii, 8 perechi de tineri si 8 perechi de varstnici.

Pentru o intelegere cat mai buna, pentru o receptare cat mai
fidela a materialelor coregrafice ce se vor descrie, prezentam
pe subcapitole principalele jocuri traditionale: Ardeleana in gir,
Roata din Hasmas, Ponturi si batdi in cizmd, Invértita si Jocul de
pe urma sau Lumea.
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Ardeleana in sir

- Urmarind cu atentie filmul, am constatat ca nivelul de
executie al figurilor la Ardeleana in sir este uniform, fard prea
multe improvizatii din partea perechilor de jucausi, copii, tineri si
varstnici. In aceasta subzoni etno-folclorici a judetului Arad jocul
este Inceput de catre cel desemnat sa conduca in acea zi Intreaga
manifestare duminicala a satului. Perechile se ordoneaza in sirul
din fata highighisilor in functie de maiestria fiecarui jucaus. Astfel
in fata muzicantilor vor evolua cei mai buni la joc nu cei mai
bogati, asa cum am intélnit in unele localitati din Campia Crisului
Alb. Astfel, in fata muzicantilor se formeaza 2 sau 3 siruri de
perechi. Tinuta este in functie de preferintele partenerilor de joc.
Modul de prindere a bratelor la Ardeleana in sir tine de o anumita
acomodare a partenerilor si de o anumitd obisnuintd. Dupa cum
se observa am realizat pe partitura mai multe moduri de prindere
ale jucatorilor:

1. Tinuta bratelor la Ardeleana in sir

Fata-n fatd de mani jos Fatii-n fatd pe umeri Tatan fatd de mani oblic sus
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Jocuri populare din Hasmas

- Plimbarile bilaterale si pasii tropotiti aldturi de alte elemente
de mare virtuozitate sunt de o uniformitate uimitoare, ceea ce
dovedeste faptul ca aceste perechi filmate joaca de mult impreuna
si fac dovada uni stil neimitabil si a unei maiestrii interpretative
cu mult rafinament;

- O caracteristica foarte importanta a jocului in sir o reprezinta
pendularea fetei pe orizontala aldturi de verticalitatea in executie a
baiatului. Plimbarile bilaterale ale fetelor sunt incheiate cu doi pasi
incrucisati, unul in spate si celdlalt in fata. Acest aspect coregrafic
il semnalam la toate figurile ce da jocului un stil caracteristic
tuturor satelor aflate la poalele Muntilor Codru-Moma;

- Plimbarile bilaterale ale fetelor sunt incheiate cu doi pasi
incrucisati, unul in spate si celdlalt in fata;

- In ansamblul motivelor coregrafice descrise in aceastd
lucrare, mai ales la generatia de tineri i copii se strecoard si ca-
teva de factura spectaculara cum sunt unele piruete excesive sau
anumite ponturi imprumutate din zonele limitrofe ale Bihorului;

- Din dorinta de spectaculos generatiile de copii si tineri,
uneori se avanta in a executa anumite intoarceri si pe sub mana
nejustificate ce depdsesc notiunea stilului imprimat de generatiile
mai in varsta;

Poturi fecioresti §i pinteni

- Bataile pe tureac sau ponturile fecioresti sunt executate la
comanda conducatorului de joc. Ele se fac cu o anumita pregatire
pornindu-se din pasii plimbati sau pasii de baza ai jocului. Inaintea
executarii unei anumite figuri baiatul da fata in spate peste umarul
stang. Plecarea in fatd a baietilor se face cu batai in palme si cu
pasi sincopati. Aceasta se face intotdeauna la comanda /hop-asa a
celui desemnat sa conduca ponturile in acest moment al jocului,
asa cum se poate vedea si din partitura coregrafica de mai jos;
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2. Plecarea in fata
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- Ponturile fecioresti se desfasoara de obicei intr-un semicerc
sau liber pe suprafata de joc;

- In lucrarea de fati am descris urmatoarele motive coregrafice
ce se combind rezultand principalele ponturi sau figuri de joc:

Batai cu mana dreapta si cu incheiere cu o sdritura in aer

Batai cu mana dreaptd si cu incheiere cu 2 sarituri in aer

Batai cu mana dreaptd si cu incheiere, varianta

In fata cu batii in palme si cu incheiere cu saritura

Batai cu mana dreapta si incheiere cu foarfeca

- Incheierea figurilor si a deplasarilor in spate la partenerele
de joc se face tot la comanda ho —aga a vatafului jocului;

Pintenii sunt executati cu bratele pe umeri sau cu partenerele
in jocul din sir. La jocul in roata am descris o figurd in care dupa
o jumatate de invartire cu fata, baiatul executd un pinten la sol
anticipat de o deschidere ampla a picioarelor in aer. Astfel, la
jocul Ardeleana am transcris pe partiturd un numar de 7 figuri si
variante de acest fel numerotate de la a-al- a2 -a3- a4 -a5 si a6:

Pinteni cu piciorul drept si cu Incheiere a

Pinteni cu piciorul drept si cu incheiere al

Pinteni cu piciorul drept si cu Incheiere a2
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Pinteni cu sarituri a3

Pinteni cu sarituri a4

Pinteni in aer cu incheiere a5
Pinten cu dreptul si incheiere a6

- In timpul jocului nu toti feciorii au abilitatea si maiestria
de a executa figuri cu batai pe cizme. Acestia raman in spate cu
fetele si fac o serie de figuri adaptate la puterea lor de executie:
pasi plimbati, pasi tropotiti, invartiri in perechi, si pasi de baza cu
piruete;

- Dupa ce fata este trecuta peste umarul biatului ea se intoarce
cu fata catre partenerul de joc si executd pasi plimbati la dreapta si
la stanga. Apoi fetele se prind doua cu doua si se invart in ambele
sensuri la dreapta si la stdnga cu pauze de pasi de odihna sau
plimbati.

Uneori mai multe fete se prind de brate si fac mai multe cer-
curi in care se invartesc pand ce baietii revin la locul lor in sirul
de joc;

3. Plimbiri la dreapta si la stinga
L
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Roata din Hasmas

- In majoritatea localitatilor de la poalele muntilor Codru-
Moma Intalnim o varietate remarcabild de forme ale jocului in cerc
sau roatd. Caracteristica principald a celor 3 tipuri apartinatoare
repertoriului coregrafic al localitdtii Hasmas este forma circulara
de desfasurare fixatd in timp si spatiu;

- La Ardeleand si Invirtitd perechile se deplaseaza in cerc,
in sensul de miscare al acelor de ceasornic, avand simultan si o
miscare de rotatie inversa de la dreapta la stanga. In desfasurarea
acestor jocuri consemnam faptul ca traiectoria miscarii lor este ca
si cea a pamantului de rotatie §i de revolutie;

- Roata hasmaseana sau Pan’ casa este una dintre cele mai
specifice si totodatd mai frumoase parti ale jocului de duminica
sau din alte sarbatori crestinesti. Dupa ce am descris anterior felul
cum incepe aceastd parte a jocului, in continuare voi face unele
referiri lamodul de desfasurare, precum si la miscarile si variantele
acestora care cuprind texul coregrafic al Ardelenei in roata,

Se fac pasi de baza, plimbari bilaterale dupa care fata trece
prin stanga baiatului si urmeaza o roata in doi. Acum se schimba
si tinuta bratelor dupd urmatoarea formula: baiatul prinde cu méana
stanga talia fetei iar cu dreapta bratul stang al fetei la aproximativ
45- 60°, bratul drept al fetei pe umarul baiatului. Intotdeauna
baiatul este in interiorul cercului, fata fiind in lateral stanga in
exteriorul rotii. Tinuta bratelor este variabila in functie de figura
de joc:

4. Tinuta bratelor in roata
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- Plecarea in roata se face la comanda hop-asa a jucausului
din capdtul sirului, intotdeauna dupd pintenii executati de toti
partenerii din grup. Prima pereche se deplaseaza in roatda care
cuprinde 4 masuri, apoi in cerc intrd cea de a doua pereche, a
treia si asa mai departe. Uneori roata este inceputa de 3 sau 4
perechi deodati. In acest timp restul jucatorilor joaca in sir,
figuri de plimbare sau pinteni de tot felul. La Tnceput perechile se
deplaseaza in cerc fard sa faca nici o rotatie dupa cum se vede din
urmatoarea partitura coregrafica:

5. Plecarea in roata
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- Dupa ce toate perechile au intrat In roata atunci la comanda
hop-asa incep figurile de joc. Jocul este caracterizat prin deplasare
in cerc, in sensul de miscare al acelor de ceasornic si invartire
concomitenta pe loc n sensul invers mersului acelor de ceasornic.
Pe masura 1 si 2 se executd deplasare in fatd pe linia cercului, asa
cum am aratat, iar pe masura 3-4 se face o Invartire spre stanga
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urmatd de o serie de alte elemente cinetice cum ar fi: batai In
cizma pe piciorul drept, urmata de o foarfeca cu bataie in fatd pe
gamba piciorului drept in interiorul cercului (pe masura a 4-a).
In continuare se executd un sir de elemente cum ar fi: pinteni in
aer cu bratele pe umerii partenerei, piruete simple si duble, pasi
tropotiti cu batai pe carambul cizmei piciorului drept si pasi batuti
in fata.

- Din punct de vedere al stilului de joc in variantele acestei
forme coregrafice cu sincopa de tipul dohmiacului ascendent in care
apar 2 pasi varf-toc observam ca in momentul invartirii fata este
adusa mult langa baiat cu pieptul lipit unul de altul. De asemenea,
consemnam ca la variantele in care fata se invarte cu baiatul,
aceasta face 2 pasi varf-toc usor pliati, iar Tnainte de insurubarea
la Invartire piciorul stang al fetei este lung si incrucisat;

- In lucrarea de fatia vom incerca si redim pe partitura aceste
bijuterii coregrafice luate din repertoriul jocului duminical spe-
cifice localitati Hasmas;

Principalele figuri din Roata din Hasmas:

- Roata simpla (Introducerea sau capul figurii de joc)
- Invartire de 2 ori

- Invartire si foarfeca cu bataie in cizma

- Invartire cu o pirueta

- Invartire cu tropot si bataie in cizma

- Invartire cu 2 piruete

- Invartire cu tropot

- Invartire cu lovirea calcaielor

- Invartire cu pinteni

Din punct de vedere coregrafic consemnam prezenta pe
masurile 1-2 a unei deplasari in fatd pe linia cercului unde sunt
amplasate perechile, iar pe masurile 3-4 Invartirea si una din
figurile de roata descrise mai sus.

- La inceput perechile executa introducerea sau capul figurii
de joc, care este considerata pasul de baza al jocului. La comanda
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hop-asa data de conducatorul jocului perechile intrd in prima
figurd, apoi in celelalte. Intre figurile de joc se face pasul de baza
sau de odihna. Pasul de baza al jocului in roata respectiv in acest
de executie precum si de adaptarea in joc a cuplului de jucatori. In
cadrul aceleasi categorii de varstd pasul capatd forme si aspecte
diferite. Aici am putea relata variantele in care un jucator incepe
pasul cu piciorul drept iar altul cu piciorul sting. In roati, in
majoritatea cazurilor, la cei mai In varsta, acestia au pasul foarte
lin, usor pliat si fac un pas varf-toc pe dreptul sau pe stangul.
In joc varstnicii parca plutesc ei executd aceasti miscare cu mult
rafinament si abilitate;

- In acest moment Roata din Hdasmas are o forma de rondo:
A4+B2+A2+C3+D2+A4;

- Capul si figura de joc sunt executate in functie de modul cum
este datd comanda. La comanda hop-asa se intra in aceste 2 figuri
de baza ale jocului. Aici nu exista o forma fixa de executie si de
repetare a figurilor. Motivele coregrafice sunt in functie de modul
de organizare a jocului, de perechile amplasate, de disponibilitatea
la efort, de starile afective si de alti factori;

Invartita schiopdtata

- Cel de al doilea joc, Invdrtita schiopdtatd este asemanitoare
cu Ardeleana in sir si in roata. Jocul este mixt alcatuit din cuplu de
perechi asezate in sir, cerc, semicerc si dezorganizate pe suprafata
de joc. Fiind o copie a Ardelenei in acest joc se repetd aproape
identic toate figurile de la primul joc. Tempoul Invdrtitelor sau
al Manuntelelor acestei grupe este total schimbat, de la vioi spre
accelerat. Acest tip coregrafic este specific doar in acest bazin etno-
folcloric de la poalele Muntilor Codru-Moma, in fostul district
Beliu, in localitatile: Hagmas, Groseni, Craiva, Lunca Teuzului,
Chislaca, Beliu si in restul localitatilor;

- Caracteristica principald a [nvdrtitei schiopatate o reprezinti
prezenta pe tot parcursul motivului coregrafic adohmiacului ascen-
dent;
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- Lainceputul [nvdrtitei se formeaza din nou sirul cu perechile
care de fapt au jucat la primul joc. Partenerii stau fata-fatd cu bra-
tele pe umeri. Existd o mare varietate de prindere a bratelor 1n
acest joc, asa cum se poate vedea din partitura coregrafica nr. 1;

- In sir se executi pasii de bazi ai jocului care sunt in functie
de categoria de varsta, batrani si tineri. Pasul batranesc este foarte
pliatsisimplu, pe cand la tineri el este mai profund, sincopat, preluat
din primul joc. Béiatul are rol de sustinere a fetei, el face pasii mai
mult pe loc, iar fata face acele pendulari pe orizontald. Cele doua
tipuri de executie pe verticala a baiatului si pe orizontald a fetei
se coordoneaza reciproc. Intre baiat si fatd existd o sincronizare
perfecta la acest tip de motiv coregrafic;

- Momentele de virtuozitate ale jocului constau in pasi tropotiti
si 1n pinteni cu multe variante ce dau jocului din aceasta vatra
folclorica o particularitate distincta cu multa personalitate;

- La acest joc predomina si unele invartiri in perechi cu treceri
ale fetelor in jurul baietilor prin spatele acestora urmate de cateva
intoarceri pe sub mana sau anumite piruete. Totul se executd pe
acest pas sincopat si schiopatat:

6. Accentele pasului schiopatat
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- Pintenii cu ambele picioare, (depinde de abilitatea inter-
pretului) de obicei se executd pe 16 masuri muzicale. Uneori
pintenii executati cu ambele picioare la sol si in aer de la prima
vedere par destul de usor de facut, ei sunt foarte greu de interpretat.
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Pentru a face aceste figuri de virtuozitate trebuie ca jucausul sa
aibd multa rabdare sd invete si multd indemanare in interpretarea
lor;

7. Pinteni cu dreptul si incheiere
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- Din sir se pleaca in cerc asa cum am descris la jocul Roata
hasmdseand. Plecarea din sirul cu perechi la [nvdrtita roatd se face
treptat, in sensul ca nu toate perechile pleaca odatd. Comanda hop-
asa este data de conducatorul jocului. Primele 2 sau 3 perechi se
deplaseaza in cerc, apoi treptat urmeaza restul jucatorilor. Figurile
se fac tot in deplasare pe linia cercului in sensul de miscare al acelor
de ceasornic si sunt aproape identice dar cu tempou schimbat in
functie de melodiile de acompaniament. Reddm in continuare
cateva din principalele figuri din cadrul acestui joc:

- Roata simpld, Invértire si foarfecd cu bdtaie in cizmd, In-
vartire cu o plrueta Invartire cu tropot si bataie in cizma, Invartire
cu tropot, Invartire cu lovirea calcdielor, Invartire cu pinteni.
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- Dupa terminarea principalelor figuri perechile se imprastie
pe suprafata de joc, fiecare ocupand un loc cat mai convenabil
pentru jocul cu partenera. Aici intervine modul de exprimare al
fiecarui cuplu. Am putut urmari o abilitate interpretativa deosebita
aperechilor: treceri ale fetelor in jurul baietilor, aruncari din dreapta
in stanga ale fetelor, apoi pe sub mana cu bratele Incrucisate pe
pasul de baza schiopatat.

Lumea sau Urma

- Cel de al treilea joc din repertoriul traditional al jocului du-
minical este Lumea sau Urma (Jocul cel din urmad). Perechile se
deplaseaza tot in cerc dar migcarea lor este invers mersului acelor
de ceasornic. La acest joc dispar miscarile de rotatie a perechilor.
In cerc, cu fata spre interior se executd diferite miscari, pasi de
joc, elemente cinetice caracteristice in acest moment. Aceste for-
me coregrafice sunt oarecum statice, cu predominanta a pasilor
tropotiti, pinteni de tot felul, deplasari cu pasi batuti la dreapta si
la stanga.

De remarcat la acest tip coregrafic la figura de joc In roatd la
dreapta §i la stanga este aparitia pasului varf-toc, cum se poate
vedea si din exemplul nr.8:

- Spre finalul jocului perechile se distribuie neuniform pe
suprafata de joc si executa tot felul de invartiri si pe sub mana;

- In aceasti descriere am notat urmatoare figuri de joc:

Plimbari bilaterale la dreapta si la stinga
Plecarea si plimbari in roata

Pinteni in aer si la podea

Pinteni cu batai in palme

Batai in palme, pe calcaie si pasi tropotiti in fata
Batai In palme si pe célcaie

Batai In palme, pe calcaie si batdi in fata

Batai In palme, pe calcaie si incheiere

Batai pe calcaie si in fata

Batai pe calcaie si In fatd-varianta
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Jocuri populare din Hasmas

8. in roati la dreapta si la stinga
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Pe sub mana odata si de 3 ori

Aruncarea fetei din stdnga in dreapta

Pe loc si in roata

In roati la dreapta si la stanga
Jocurile traditionale din acesta vatra folclorica au fost trans-
puse scenic din anul 1975, mentindndu-se aproape toate figurile
de joc descrise in aceasta lucrare. Formatia de dansuri populare a
localitatii Hasmas a participat la majoritatea manifestarilor cul-
turale traditionale pe plan local dar si la concursurile judetene si
nationale bucurandu-se de un succes deosebit. Unele ansambluri
folclorice din judetul Arad: Doina Muresului din Arad, Ansamblul

Crisul din Ineu, Junii Podgoriei din Ghioroc, au indragit Intr-un
mod special folclorul coregrafic al acestei localitati si au introdus

el

~
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Viorel Nistor

in repertoriul lor Suita Hasmdseand cu jocurile Ardeleana, Invir-
tita §i Lumea.

De la culegerea din 1975 si pana in anul 2013 cand relatez
unele aspecte de naturd coregrafica constat ca in aceasta zona
jocul popular se mentine in formele descrise in lucrare, chiar daca
jocul duminical nu se mai organizeaza. La manifestarile culturale
organizate in ultimii ani de catre primaria comunei cu ocazia
intalnirii Fiilor satului in localitatile: Botfei, Clit, Agrisul-Mic
si Comanesti am constatat cu satisfactie prezenta unui numeros
public dornic de a canta si a juca.

,,Ca orice fenomen folclor din zilele noastre numarul si for-
unele aspecte specifice de manifestare ale acestuia scad pe masura
transformarii societatii umane. De la o generatie la alta aceste
modificari apar mai vizibil, pana ce, din pacate, se ajunge chiar
la pierderi integrale, care pot duce la inlocuirea valorilor cu
produse care nici macar nu mai apartin traditiei. Contemporane-
itatea, cu mijloacele sale audio si video, este, in mare parte, res-
ponsabila de accelerarea pierderii inevitabile a caracteristicilor
fundamentale ale folclorului. Si totusi, exista posibilitati de pre-
venire sau, cel putin, de diminuare a pierderilor acestor incom-
parabile valori spirituale, prin culegerea i transcrierea lor in
lucrari de specialitate, devenite azi surse de documentare si chiar
de repunere in valoare, in forme diferite, care variaza de la dansul
traditional ca mijloc de educatie §i recreere, pana la spectacolul
de folclor”. (Din cuvantul 1nainte, pag. 5-6, realizat de coregraful
Theodor Vasilescu, artist emerit, in lucrarea Folclor coregrafic din
Campia Crisului Alb, Editura Gutenberg, 2013 autor Viorel
Nistor).
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Jocuri populare din Hasmas

ARDELEANA iN SIR

Plimbare la dreapta si la stinga
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Plimbare la dreapta si la stanga
(Varianta 1)
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Plimbare cu pas varf-toc
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Plimbare si pe sub mana




Pasi tropotiti si incheiere cu pinten
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Pasi tropotiti si incheiere cu pinteni dubli
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Pe loc cu hop-asa
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Trecerea fetei in spate si batii in palme
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Pasi tropotiti si incheiere cu pinten
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ROATA DIN HASMAS

In roata odata
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In roata odata
(Varianta 2)
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Roata de doua ori
(Aceeasi pozitie a bratelor)
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Roata cu pasi tropotiti
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Roata cu pasi tropotiti
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ZC
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Roati cu pasi tropotiti si bataie in cizma
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Roati cu pasi tropotiti si bataie in cizma
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Roata cu pinten pe linia cercului




Roata cu foarfeca si bataie pe piciorul drept
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Roata cu pasi sincopati si bataie pe piciorul drept
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Roati cu bataie pe dreptul si pe stingul
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Roata cu pasi tropotiti
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FECIOREASCA
Batai cu dreapta si incheiere
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Batai cu dreapta si incheiere
(Varianta cu 2 sarituri)
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Batai cu dreapta si incheiere
(Varianta 2)

7 L = T b =g
on R
. I o = I
. : | : '.
0 S IO N
7 2 exn B
45 a0 45 L]

Jritir o

-1 - -1
= A
¥

Y.< T Ts :ﬁ 1] ]
Y Jf_ A R A
Ty i

JL Jf_it T

59



60

In fata cu béatii in palme si incheiere
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Bitii cu dreapta si incheiere cu foarfeca
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Batii in fata si incheiere cu 2 sarituri
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Bitai in fati si incheiere cu o saritura
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Batai pe dreptul si pe stangul si incheiere cu 2 sarituri
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Pinteni cu dreptul si incheiere
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Pinteni cu dreptul si incheiere
(Varianta 1)
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Pinteni cu dreptul si incheiere
(Varianta 2)
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Pinteni cu sarituri
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Pinteni in aer cu incheiere

(Varianta 5)
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Batai pe stingul si pe dreptul
si incheiere cu 2 sarituri
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Invartita schiopatata
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invartiri in perechi la dreapta




Invartiri in perechi la stinga
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Jocuri populare din Hasmas

Pinteni cu dreptul si incheiere
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Pinteni la podea si in aer
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Pe loc si pinteni cu incheiere
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Pasi tropoti
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Pinteni cu pasi tropotiti in fata
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11.

Pinteni cu incheiere si pinteni la podea
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Pe loc-plimbare-invartire la dreapta
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LUMEA
Plimbiri la dreapta si la stinga
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Plimbari la dreapta si la stinga
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Plecarea in roata
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Plimbiri la dreapta si la stinga
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Pinteni cu incheiere si pinteni la podea
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Pinteni cu batai in palme
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Bitii in palme, pe calciie si tropot in fata
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Bitii in palme si pe calcaie

tl"]z_u—-gm

A

= [

A

— || —

U SR

e

F 1 Len T L

¥

R
a0

Loy

v o4 g— s

A

—

e 20

e N = e

L4
R

]

o

91



92

Batai in palme, pe cilciie si incheiere
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Bitai pe cilciie si in fata
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Bitai pe cilciie si in fata
Varianta
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runcarea fetei din
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in roati la dreapta si la stinga
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Jocuri populare din Hasmas

ARDELENE

1. Ardeleana din Hasmas

J _ Mihai Lingurar, 56 de ani, Urvis — vioara
=126 . : .

Transcriere: Adrian Diaconu
A 15 decembrie 1976
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Viorel Nistor

2. ARDELEANA

Alexandru Burci, 54 de ani,
Craiva, 1967
Culegere: Nicolae Nedelcu
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Jocuri populare din Hismas

3. ARDELEANA

Alexandru Burca, 54 de ani,
Craiva, 1967

J Culegere: Nicolae Nedelcu

El 1 2
"y T ] - ﬁ T—t " |
= 0l N | F L g Il 11 7 i |
= b L i i |
e 1" " |
™ b

101



Viorel Nistor

4. ROATA PAN’ CASA

Mihai Lingurar, 54 de ani,
Urvis, 1975
J =126 Transcriere: Constantin Purcel
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Jocuri populare din Hismas

5. ROATA PAN’ CASA

Alexandru Burca, 54 de ani,
Craiva, 1967
J Culegere: Nicolae Nedelcu
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Viorel Nistor

6. ARDELEANA

Mihai Lingurar, 54 de ani,
Urvis, 1975

J =126 Transcriere: Constantin Purcel
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Jocuri populare din Hismas

7. ARDELEANA

Alexandru Burca, 54 de ani,
Craiva, 1967
Culegere: Nicolae Nedelcu
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Viorel Nistor

8. ARDELEANA

Mihai Lingurar, 54 de ani,
Urvis, 1975
Transcriere: Constantin Purcel
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Jocuri populare din Hismas

9. ARDELEANA

Mihai Lingurar, 54 de ani,
Urvis, 1975
Transcriere: Constantin Purcel
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Viorel Nistor

10. ARDELEANA

Mihai Lingurar, 54 de ani,
Urvis, 1975
Transcriere: Constantin Purcel
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11. ARDELEANA

Mihai Lingurar, 54 de ani,
Urvis, 1975
J =126 Transcriere: Constantin Purcel
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Viorel Nistor

12. ARDELEANA

Mihai Lingurar, 54 de ani,
Urvis, 1975
=126 Transcriere: Constantin Purcel
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Jocuri populare din Hismas

~

A

INVARTITE

1. invartita

Mihai Lingurar, 54 de ani,

15 aprilie 1972

144
A

Transcriere: Constantin Purcel
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Viorel Nistor

2. INVARTITA-MANANTALU

Mihai Lingurar, 56 de ani,
J 15 aprilie 1972
=144 Transcriere: Constantin Purcel
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Jocuri populare din Hismas

~

A

3. INVARTITA

Mihai Lingurar, 56 de ani,
Transcriere: Constantin Purcel

15 aprilie 1972
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Viorel Nistor

4. INVARTITA

Mihai Lingurar, 56 de ani,
15 aprilie 1972
J =144 Transcriere: Constantin Purcel
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Jocuri populare din Hismas

~

A

5. MARUNTELU-INVARTITA

g

- vioara

Transcriere: Constantin Purcel

Mihai Lingurar, 56 de ani, Urvis
15 decembrie 1976
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Viorel Nistor

6. INVARTITA

Mihai Lingurar, 56 de ani - vioara
Urvis, 15 decembrie 1976
Transcriere: Adrian Diaconu
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Jocuri populare din Hismas

7. INVARTITA

Mihai Lingurar, 56 de ani - vioara
Urvis, 15 decembrie 1976
J =146 Transcriere: Adrian Diaconu
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LUMEA - URMA

1. LUMEA

Mihai Lingurar, 56 de ani,
15 aprilie 1972
Transcriere: Constantin Purcel
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2. LUMEA - URMA

Teodor Colda, 32-54 de ani,
Craiva, 1967
=126 Culegere: Nicolae Nedelcu
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3. LUMEA MEA

Teodor Colda, 32-54 de ani,
Craiva, 1967
J =128 Culegere: Nicolae Nedelcu
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4. LUMEA-URMA

Mihai Lingurar, 54 de ani,
Urvis, 1975

J =126 Transcriere: Constantin Purcel
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5. LUMEA

Teodor Colda, 32-54 de ani,
Craiva, 1967
Culegere: Nicolae Nedelcu
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Jocuri populare din Hismas

Elevele clasei a VIII-a 1978, Hagmas
De la stanga la dreapta:
Burca Rodica, Dragos Sofia, Sas Florica, Dragos Dorina, Horhat Elena,
Stanca Lenuta, Cofan Elena, Crisan Daniela, Crisan Elena, Burtiuc Elena,
Popa Florentina, Tica Otilia, Coman Eugenia

.

Tineri in port popular

123



Viorel Nistor

ul

o . - -
- F s - s

Tineri in port popular
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Tineri
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Formatia de dansuri

Tineri la petrecere
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o T e

Tineri cu stegul de nunta

In vartejul jocului
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Grup de fete
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SUITA DE JOCURI DIN HASMAS

In suita de fatd doresc sa expun o parte din repertoriul muzical-
coregrafic al unuia dintre cele mai reprezentative vetre folclorice
a judetului Arad, situatd la poalele Muntilor Codru-Moma, a
localitatii Hasmas.

Prezenta lucrare relateaza trei aspecte: unul legat de specificul
coregrafic al acestei vetre folclorice, al doilea de valorificarea
acestui tezaur folcloric prezent n aceasta localitate, iar cel de al
treilea aspect este legat de popularizarea unora dintre cele mai
reprezentative realizari scenice apreciate in lumea iubitorilor
de dans popular. Folclorul coregrafic al acestei localitéti a fost
recunoscut ca deosebit si Indragit de multe formatii, care l-au
preluat si valorificat in cadrul suitelor scenice.

Dupa anul 1960 instructorii — coregrafi aradeni au avut pre-
ocupdri importante pentru valorificarea scenica jocurilor tradi-
tionale din subzona folclorica Codru-Moma. Prezenta unor core-
grafi din Oradea, Luczai Caroly si Florea Crisu in aceasta zona in
localitatile Craiva si Chislaca s-a concretizat prin realizarea unei
suite impecabile cu formatia de dansuri populare din Craiva care
in anul 1967 a participat la spectacolul concurs regional Dialogul
la distanta.

Jocul in sir 5i in roata precum si multe din ponturile fecioresti
atat de spectaculoase au fost transpuse scenic la mai multe formatii
coregrafice din municipiul si judetul Arad: Ansamblul Doina Mu-
resului, instructor Petru Ardelean, losif Buda si Ioan Olteanu,
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Ansamblul Crisul din Ineu, instructor Liviu Tuduce, Ansamblul
Pastratorii traditiei din Pecica, instructor Doru Petescu, Ansamblul
Uzinelor de Vagoane, instructor Maria Schiffer si Toma Draia,
Ansamblul Spicul din Olari, instructor Petru Raut, Ansamblul
Cununita din Santana, instructor loan Darau.

Primele insemnari legate de configuratia scenica a dansatorilor
precum si de unele scheme coregrafice le-am realizat inca din anul
1972.

Suita de jocuri populare pe care o descriem in aceasta lucrare
a fost realizata in anul 1975 si transpusa scenic cu Formatia de
dansuri din Hagmayg instructori Teodor Sebesan si loan Popa, apoi
cu Ansamblul folcloric Doina Muresului al Casei de cultura a
municipiului Arad.

In aceastd montare coregrafica cu jocuri traditionale culese
din localitatea Hasmas am incercat sa redau cat mai aproape de
forma traditionala principalele elemente ale textului si ale de-
senului coregrafic. Ordinea jocurilor din suita scenica pe care o
prezentam este asemanatoare ciclului duminical traditional de
odinioara: Ardeleana in sir, Roata pan’ casa, Lumea sau Urma §i
Invartita.

Din punct de vedere structural suita scenica cuprinde ele-
mente in care jocurile se suprapun concordant pe melodie, iar ca
desfasurare generald consemnam la toate tipurile de Ardeleana o
desfasurare in sir cu miscari plimbate la dreapta si la stanga cu
pasi tropotiti si pinteni la baieti. La figurile in care feciorii bat
in cizma fetele se desprind de baieti si stau in spatele acestora
executand plimbari bilaterale.

La jocurile Ardeleana in sir, Roata pan’ casd, §i Invértita
predomina ritmul sincopat al dohmiacului ascendent. Prezenta
ritmului sincopat la /nvdrtita a fost una dintre cele mai frumoase
surprize privind modul de structurare al pasilor pe melodie. Ar-
deleana in sir in care celula ritmica principald este dohmiacul as-
cendent sau descendent, are la baza un pas accentuat cu dreptul
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sau stangul, pe toata talpa, usor indoit, cu corpul orientat in fata
sau usor rasucit la dreapta. O singura celula incadrata in acest
tipar ritmic cuprinde mai multe elemente care se Tmbind intr-o
varietate de forme, dand astfel o unitate de miscare. Din acest mo-
tiv al ritmului sincopat dohmiac bazat doud masuri, rezulta toate
variantele de pasi tropotiti, pinteni marunti la sol sau in aer, simpli
sau dubli.

Roata pan’ casa din subzona Codru-Moma, cu unele structuri
specifice numai n aceasta parte al judetului are unele particularitati
la Hasmas, legate compozitia si succesiunea figurilor de joc ce
dau in ansamblu un stil original plin de farmec.

Prezenta ritmului sincopat la /nvdrtitd a fost una dintre cele
mai frumoase surprinse intalnite privind modul de structurare al
pasilor pe melodie. La Maruntica schiopatata din Tara Zarandului
predomina ritmul sincopat de tipul amfibrahului. Aceste doua
tipuri coregrafice prezente in acest bazin etno-folclor din vestul
tarii au la baza unele ritmuri strdvechi apartinitoare unor populatii
sedentare. Aceste ritmuri sunt prezente in cele mai vechi forme
de cultura populara care sunt colindele si melodiile cu structura si
forma arhaica.

La cel de al treilea joc, Luma sau Urma din suita noastra pre-
domina celulele ritmice anapestul si dipiricul precum si diviziunile
acestora.

In aceasta suita intdlnim o mare varietate de prindere in joc
a partenerilor: fata in fata cu bratele indoite, cu bratele pe umeri,
pe talie, deasupra capului etc. Tinuta bratelor in cruce, deasupra
capului este caracteristica in zonele de deal si de munte ale jude-
tului Arad. Aceastd prizd precede intoarceri ale fetelor pe sub
ambele maini. La Roata pan’ casa din subzona Codru Moma ba-
iatul prinde cu dreapta bratul stang al fetei, usor indoit, iar cu
stanga talia, bratul drept al fetei fiind pe umarul baiatului.

La Ardeleana sirul se deplaseaza uniform la dreapta si la
stanga, iar la jocul in roatd deplasarea se face in progresie spre
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stanga. Aici intalnim de fapt doua aspecte: o miscare in roatd a
grupului, in sensul de rotire a acelor de ceasornic, si o invartire
concomitenta a partenerilor.

La Ardeleana cu ponturi baietii se desprind de fete si executa
figuri fecioresti. In acest moment al jocului fetele stau fatd in fata
in spatele partenerilor, tindndu-se de brate usor indoite la nivelul
umerilor si fac pasi plimbati sau Invartiri in mici cerculete.

In ceea ce priveste desenul jocurilor din suiti am optat pentru
o desfasurare simpla fara miscari sofisticate si deplasari inutile
ale perechilor in scend. Astfel am realizat partituri cu desene ale
conformatiei perechilor in sir, in roata, in semicerc si linii.

Redam in continuare principalele figuri de joc din aceasta
suita:

1. Ardeleana in sir

1 - In fatd cu pasi tropotiti

2 - Pinteni cu pagi tropotiti

3 - Batai in fata si incheiere

4 - Pinteni in aer §i la podea

5 - Plimbare cu pasi tropotiti in sir

6 - Plecarea in fata cu batai in palme

7 - Batai cu mana dreapta si incheiere cu o saritura

8 - Batai cu mana dreapta si incheiere cu 2 sarituri

9 - Batai in cizma pe piciorul drept §i pe cel stang si incheiere
cu 2 sarituri.

10 - Doua pe dreptul, doua pe stangul si incheiere cu 2 sa-
rituri

11 - Plecarea in spate cu batai in palme

12 - Plecarea in spate cu batai in palme

II. Roata pan’ casa
1 - Plimbare, pasi tropotiti si plecarea in roata
2 - In roata odata
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3 - In roatd cu pasgi tropotiti si cu bdtaie pe piciorul drept
4 - Roata cu pinteni pe linia cercului

5 - Roata cu foarfeca si bataie pe piciorul drept

6 - In roatd odatd

7 - In roatd de doud ori

8 - In roatd odatd

1. Lumea sau Urma

1 - Plimbari la dreapta si la stanga

2 - Plecarea in roata

3 - Plimbari la dreapta si la stanga

4 - Batai pe calcdie §i in fata

5 - In roatd la dreapta si la stinga

6 - Aruncarea fetei din stanga in dreapta
7 - Plecarea in semicerc

8 - Plimbari la stanga si la dreapta

9 - Pinteni cu batai in palme

10 - Pinteni cu pagsi tropotiti

11 - Batai in palme §i pe calcdie

12 - Batai in palme, pe calcaie §i incheiere
13 - Aruncarea fetei din stanga in dreapta
14 - Pe sub mdna de 3 ori

1V Invirtita

1 - In fatd cu pasi tropotiti

2 - Pinteni cu pagi tropotiti

3 - Batai in fata si incheiere

4 - Batai in fata, batai cu tropot si incheiere
5 - Pe loc cu pasi incrucisati

6 - Invartita schiopatatd - Plimbarea

7 - Invartita la dreapta

8 - Pinteni cu incheiere si pinteni la podea
9 - Plimbarea schiopatata

10 - In jurul bdiatului cu 2 piruete

11 - In jurul baiatului si cu bratele in cruce
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12 - In jurul baiatului si cu bratele in cruce
13 - Batai in fata si incheiere

14 - Batai in fata §i incheiere

15 - Batai in fata §i incheiere

16 - Batai in fata si incheiere

17 - Plimbare cu bratele jos

18 - Plimbare cu 2 piruete

19 - Plimbare cu 4 piruete

Suita de jocuri din Hagmas din aceasta culegere se bazeaza
pe partituri coregrafice si muzicale dar si pe o descriere literara
a celor mai cunoscute figuri si motive coregrafice. Aici am optat
pentru doud variante: O descriere sumarda pe masuri grupate
ae principalelor grupe de motive si o descriere amdnuntita cu
structura fiecarei masuri in parte pentru acele figuri pe care le-am
considerat ca sunt mai reprezentative si mai greu de descifrat dupa
partitura descrisa.

Ponturile fecioresti de la cele 3 jocuri au fost culese de la cei
mai buni jucdusi din localitate mentionati in culegerea din aceasta
lucrare (Popa loan 26 ani, Mdgulean Ambrozie 40 ani, Sebesan
Teodor 34 ani).

La festivalul judetean de folclor AUTENTIC FEST organizat
de catre Centrul Cultural judetean incepand din anul 2009 au par-
ticipat un numar impresionant de formatii coregrafice aradene care
au preluat in repertoriul acestora o parte din folclorul coregrafic
al Hagsmasului.

DESFASURAREA JOCULUI

I. ARDELEANA IN SIR

Melodia nr. 1 este alcatuita din 2 fragmente A §i B (16+16 =32
masuri) si se repetd de 4 ori (4 x 32 = 128 de masuri muzicale)
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Masurile 1-8

Se executa figura nr. 1- Intrarea cu pagi marunti si tropotiti

Perechile de dansatori intra din partea dreapta si din stanga
scenei. Tinuta este cu bratele pe umeri, sau fata pe umeri si baiatul
pe talie.

Baiatul executd pasi tropotiti inceputi cu piciorul drept, iar
fata face pasi marunti deplasandu-se cu spatele. (Schema nr. 1)

Masurile 9-16

Se executa figura de joc nr. 2-Plimbare §i pasi tropotiti

Perechile se aranjeaza in semicerc. Baietii executa pasi tropotiti
in timp ce fetele fac plimbari bilaterale, acele pendulari pe orizontala.
De remarcat faptul ca baietii fac pasii mai mult pe loc cu intoarceri
concomitente la dreapta si la stinga catre punctele 8 si 2. Deplasarile
la dreapta si la stanga ale fetelor se fac descriind un arc de cerc. Ultimii
doi pasi sunt incrucisati, stangul usor in spate, iar cu piciorul drept se
face un pas incrucisat in fatd nedepasit (Schema Nr. 2).

Masurile 17-24
Dansatorii pornesc din spate si se deplaseaza prin mijlocul
scenei la dreapta si la stanga (Schema Nr.3)

Masurile25-32
Perechile continua deplasarea si se aranjeaza intr-un sir in
spatele scenei (Schema Nr. 4)

Masurile 1-14
Se executa tot figura Nr. 2 - Plimbare cu pasi tropotiti
(Schema nr. 5).

Masurile 15-16
Baietii cu ultimele doud masuri, cu acelasi pas tropotit fac o
aruncare si o Intoarcere de 180, venind cu spatele la scena, cu fata
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catre punctul 1. Fata cu pasul de plimbare trece in locul baiatului
venind cu fata catre scena (Schema Nr. 6).

Masurile 17-24

Se executa figura nr. 3 - Pinteni simpli §i dubli

Dansatorii cu spatele executa pinteni simpli cu piciorul drept,
incheiati cu doi pinteni, unul in aer si celilalt la podea. In acest
moment fetele fac usoare indoiri ale genunchilor, acele plié-uri
caracteristice acestor tipuri coregrafice (Schema Nr. 7).

Masurile 25-30

Se continua figura cu Pinteni in aer si la podea

Se executa pinteni in aer si la podea. Bataie accentuatd cu
ambele picioare in podea urmata de un pinten cu piciorul drept
in cel stang. Cu piciorul stang se face o aterizare pe podea, con-
comitent cu ridicarea in aer a piciorului drept. In ultima optime
din masura piciorul drept executi o bataie in acord. In urmatoarea
masura se face un pinten cu ambele picioare in aer, apoi o volta
cu deschiderea in aer a ambelor picioare dupa care urmeaza un
pinten accentuat tot cu ambele picioare. (Schema Nr 8)

Masurile 31-32

Pe ultimele doud masuri ale melodiei dansatorii executa un
pinten dublu concomitent, unul in aer si altul la podea si printr-o
sariturd revine 1n pozitia initiald a sirului orientat catre punctul 5.
Fata tot cu o saritura revine la locul de incepere a jocului. (Schema
Nr. 9).

Masurile 1-8

Se executa figura nr.4 Plimbare cu pasi tropotiti in sir

Optime - Pas accentuat cu piciorul drept.

Optime - Urmeazad un pas glisat din spate in fata pe tocul
piciorului stang.
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Optime - In continuare piciorul drept face un pas varf-toc,

Optime - Piciorul stdng executd un pas pe loc cu bataie
accentuata.

Optime - In misura a doua pe prima optime, se face un pas
glisat din spate in fata cu piciorul drept.

Optime - Pe urmatoare optime piciorul drept revine la loc,

Optime - Pe optimea a treia se face un pas accentuat cu picio-
rul stang,

Optime - Pe ultima optime piciorul drept executa un pas glisat
din spate in fatd. Aici este de multe ori o bataie in acord. (Schema
Nr. 10).

Masurile 9-12

Se executa figura nr. 5 - Plecarea in fata cu batai in palme

Baietii se deplaseaza 1n fatd cu pasi sincopati si cu batdi in
palme (Schema Nr.11).

Masurile 13-16

In continuare, aceeasi figura de joc.

Baietii se aranjeaza pe doua linii, tot cu pasi sincopati si cu
batai in palme (Schema Nr. 12).

Masurile 17-24

Se executa figura de joc nr. 6 - Batai cu mdna dreapta si in-
cheiere cu o saritura.

Aceasta este una dintre cele mei frumoase figuri de joc din
Fecioreasca hasmaseana. Modalitatea de interpretare precum si
aspectul structural foarte diferit de alte localitati de la poalele mun-
tilor Codru-Moma da un aspect foarte specific, cu mari deosebiri
ale aceluiasi joc din Craiva, Chiglaca sau Groseni. Pe langa ba-
taile pe calcaiul piciorului drept sunt atinse si alte segmente ale
piciorului sting, coapsa si gamba acestuia. In masurile 23-24
se face pregatirea si lovirea calcaiului piciorului drept in aer si
aterizarea pe ambele picioare, (Schema nr. 13).
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Masurile 25-32

Se executd figura de joc nr.7- Batai cu mdna dreapta si in-
cheiere cu 2 sarituri

Este aceeasi figurd numai ca la incheiere se executa 2 sarituri
cu lovirea in aer a ambelor picioare indoite la 90° si cu soldurile
rasucite in interior. Aterizarea se face tot pe pernite cu genunchii
usor indoiti (Schema nr. 14 )

Masurile 1-8

Se executa figura de joc Nr. 8-Batdai in cizma pe piciorul drept
si pe cel stang si incheiere cu 2 sarituri.

Fetele se prind in cercuri cu mainile la spate si fac plimbari
apoi se invart la dreapta si la stdnga. Baietii aranjati pe 2 linii
executa batdi simple pe coapse si pe calcaiele ambelor picioare
(Schema nr. 15).

Masurile 17-24

Se executa figura de joc nr. 9- Doua pe dreptul, doua pe
stangul si incheiere cu 2 sarituri

Aceasta figurd de joc fecioresc este specifica in majoritatea
zonelor etno-folclorice bihorene, care a patruns si in majoritatea

localitatilor de pe Valea Crisului Alb sau in subzona Codru-Moma
(Schema nr. 16).

Masurile 25-28
Se executd figura nr. 10 - Plecarea in spate cu batai in palme
(Schema nr.17).

Masurile 29-32
Se executa aceeasi figura nr. 10 - Plecarea in spate cu batai
in palme
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Pe ultimele 2 masuri baietii continua deplasarea cu spatele
si se aranjeaza din nou in sirul de perechi de la inceputul jocului
(Schema nr.18).

II. ARDELEANA IN ROATA

Melodia nr. 2 este alcatuita din fragmentele A si B (8+ 16=24
masuri) si se repeta de 3 ori (3 x 24 = 72 masuri)

Masurile 1-16

Se executa figura de joc nr. 11- Plimbare, pasi tropotiti si
plecarea in roata

In masurile 1-4, cu bratele pe umeri se executd pe loc, in
sir, pasi tropotiti ai baiatului si plimbari la dreapta si la stanga
ale fetelor. Baietii fac usoare intoarceri la dreapta si la stanga in
timp ce fetele fac acele arcuri de cerc caracteristice subzonei si
acestei localitati (Schema nr. 19). Cu aceeasi pasi, pe masurile 5-8
perechile se aranjeaza in semicerc (Schema nr: 20). In continuare,
pe masurile 9-12 se executa tot pasi tropotiti si plimbari bilaterale.
Pemasurile 11-12 baiatul trece fata din stanga n dreapta si porneste
pe linia cercului (Schema nr. 21). Pe masurile 13-16 perechile care
au plecat in cerc continud migcarea cu pasi sincopati iar cele din
sir se pregatesc pentru aruncarea fetei si apoi plecarea lor in cerc
(Schema nr. 22).

Masurile 17-24

Se executi figura de joc nr.12- In roatd odatd

Pe primele 2 masuri miscarea se face in fata pe linia cercului,
baiatul ajunge cu fata catre punctul 7 iar fata spre punctul 3. In
acest moment semnaldm prezenta pasului varf-toc pe piciorul drept
apoi pe cel stang. In continuare, pe urmatoarele 2 masuri, bratul
drept al baiatului si cel stang al fetei se ridica pana la aproximativ
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135° si incepe rotirea perechilor in sensul invers mersului acelor
de ceasornic. Aceastd migcare denumitda Roata pdn’ casa este
prezenta in toate localitdtile din aceasta subzona etno-folclorica.
(Schema nr. 23)

Masurile 1-8

Se executi figura de joc nr.13 — In roatd cu pasi tropotiti si cu
bataie pe piciorul drept

Miscarea se face de 2 ori. Primele 2 masuri sunt aceleasi ca
la figura anterioara. Pe urmatoarele 2 masuri, pe prima optime,
baiatul executa o bataie accentuata cu piciorul drept urmata de
o bataie 1n acord din spate 1n fatd pe calcaiul piciorului drept pe
urmatoare optime. Pe optimea a 3-a baiatul executa un pas varf-
toc pe piciorul sting concomitent cu ridicarea celui drept usor
indoit. Pe cea de a 4-a optime din masura piciorul drept executa o
bataie accentuata in podea.

In masura a 4-a pe valoare de patrime piciorul sting executi o
bataie accentuata in podea, iar pe urmatoarea patrime palma manii
drepte loveste puternic in fata gamba piciorului drept ridicat la 90°
(Schema nr. 24).

Masurile 9-16

Se executa figura de joc nr. 14 - Roata cu pinteni pe linia
cercului

Masurile 9-10 se face pasul de invartire ca si la figura
precedentd. Pe urmatoarele 2 masuri baiatul pune bratele pe umerii
fetei s1 executd un pas accentuat pe piciorul stang pe valoare de
patrime. In continuare se face un pas vérf-toc pe piciorul stang
dupa care urmeaza sincopa in care ambele picioare fac o usoara
genuflexiune. Pe urmatoarea optime se face un pinten in aer
cu desfacerea ambelor picioarelor care apoi se lovesc in pinten
accentuat la podea. In masurile 13- 16 miscarea se reia de la
inceput (Schema nr. 25).
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Masurile 17-24

Se executa figura de joc nr.15-Roata cu foarfeca si bataie pe
piciorul drept

Masurile 17-18 - Pregatirea pentru roata.

Masurile 19-20 - Cuprinde motivul coregrafic pe care il
descriem 1n continuare:

Optime - Pas accentuat in podea cu piciorul stang

Optime - Palma manii drepte loveste coapsa piciorului drept
in lateral. Piciorul drept este ridicat si usor indoit

Optime - Palma manii drepte loveste calcaiul piciorului drept
care este ridicat si indoit la 90° .

Pitrime - Bitaie accentuati cu piciorul drept. In acest moment
piciorul stang se ridica usor indoit.

Optime - Piciorul stang se ridicd aproximativ 60° si se intinde
pregatindu-se pentru o forfecare in aer.

Optime - Palma manii drepte loveste cu putere carambul
cizmei piciorului drept intins si ridicat la 90.

Masurile 21- 24 — Figura de joc se reia de la inceput (Schema
nr. 26).

Masurile 1-8

Se executi figura de joc nr. 16-In roatd odatd

Aceasta figura este de fapt cea cu nr. 12 care se repetd de 2
ori(Schema nr. 27).

Masurile 9-16

Se executi figura de joc nr. 17 - In roatd de doud ori

In masurile 19-20 perechile executid o rotire dubli, apoi
figura se reia de la inceput. Aceastd figura de joc este foarte
greu de interpretat, deoarece numai abilitatea si priceperea celui
care conduce fata poate sa facd 2 invartiri pe 2 masuri. Cei mai
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in varsta din aceasta localitate executau aceastd figurd cu multa
finete. Am Incercat sa valorific scenic jocul in roata de 2 ori dar
numai cu dansatorii foarte priceputi am reusit, deoarece invartirea
perechilor presupune echilibru in rotire cu centrarea greutatii
corpului (Schema nr. 28).

Masurile 17-24

Se executd figura de joc nr. 18-In roatd odatd

Aceasta figurd este de fapt cea cu nr. 12 care se repeta de 2
ori.

Perechile se deplaseaza pe linia cercului dupa cum se observa
din partitura coregrafica. (Schema nr. 29). Pe masurile 21-24 pe-
rechile se aranjeaza in semicerc. La punerea in scend a acestei
suite, la jocul 1n roatd cand sunt mai multe perechi 10 sau 12 se are
in vedere ca ultimele perechi ajung in semicerc mai greu, primele
executd aceasta figura mai mult pe loc fara deplasare. (Schema nr.
30).

III. LUMEA

Melodia este alcatuita din fragmentele A si B (16+16 = 32
masuri) si se repeta de 6 ori (6 x 32 = 192 masuri)

Masurile 1-16

Se executad figura de joc nr. 1 - Plimbari la dreapta i la
stanga

Pe primele 2 masuri se fac pasi specifici, schimbati Incheiati
cu unul glisat din spate 1n fatd. Bratele ridicate sus se balanseaza
spre dreapta si spre stanga. In masurile 3-4 bratul drept al baiatului
coboard, iar pasii baiatului sunt spre dreapta tropotiti si batuti. Pe
masurile 5-8 miscarile se reiau invers. Acest grup de 8 masuri se
repetd de 2 ori, dansatorii sunt in sirul initial (Schema nr. 31).
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Masurile 17-32

Se executa figura de joc nr. 2- Plecarea in roata

Pe masurile 17-30 perechile se deplaseaza in roata in sensul
invers mersului acelor de ceasornic. Tinuta este urmatoarea: fata
este in stanga baiatului cu bratul stang liber iar cu cel drept pe
umarul stang al baiatului. Baiatul pune méana stanga la spate iar cu
dreapta prinde talia fetei sub omoplat (Schema nr. 32).

Pasii sunt specifici tipului de Polca bihoreand, schimbati,
incheiati cu unul glisat din spate in fata.

In masurile 31-32 perechile sunt in cerc, in roata si se prind de
brate la nivelul umarului. Pasii intregului grup sunt spre dreapta
apoi spre stanga tropotiti si batuti. In toatd aceasti desfisurare
in cadrul motivului prezentat mentiondm ca penultimul pas este
varf-toc care da un oarecare echilibru si stabilitate acestei miscari
(Schema nr. 33).

Masurile 1-16

Se executa figura de joc nr. 3 - Plimbari la dreapta §i la stan-
ga

Perechile sunt 1n roatd prinsi de brate la nivelul umarului
si executd pasi spre dreapta apoi spre stanga tropotiti si batuti.
Amplitudinea pasilor este ridicata cu batdi puternice in podea
(Schema nr. 34).

Masurile 17-32

Se executa figura de joc nr. 4 - Batai pe calcdie si in fata

Baiatul prinde cu ména stanga umarul drept al fetei, bratul
drept este liber. Fata prinde cu mana dreapta talia baiatului.

Pe valori de patrimi in masurile17-19 se face o bataie in podea
cu ambele picioare apoi palma dreapta a baiatului loveste calcaiul
piciorului drept indoit si rasucit din sold spre interior.
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In masura 20 piciorul drept executd o bataie in acord apoi se
ridicd la 90°. Palma mani drepte loveste in fatd coapsa piciorului
drept. Pe ultima patrime piciorul ramane in aer si este lovit pe
gamba cu o loviturd puternica.

Masurile 21-22 se repetd de 2 ori miscarile de la masura 20.

In masura 23 pe valoare de optime se face o bataie in podea
cu ambele picioare apoi tot pe optime palma dreapta a baiatului
loveste calcaiul piciorului drept indoit si rasucit din sold spre
interior. Pe ultima patrime piciorul drept coboard si executd o
bitaie puternica in podea. In masura 24 pe valoare de patrime
piciorul stang face o bataie puternica apoi cel drept se ridica intins
la 90°. Palma manii drepte loveste puternic gamba piciorului drept
in fatd. Perechile sunt in cerc. Aceasta figura se repetd de 2 ori
(Schema nr. 35).

Masurile 1-16

Se executd figura de joc nr. 5 - In roatd la dreapta si la
stanga

Structura ritmica a acestei figuri de joc este alcatuita din celule
ritmice te tipul anapestului si al spondeului.

Masurile 1-3

Deplasarea perechilor se face la dreapta

Optime - Pas varf-toc pe piciorul stang, dreptul se ridica usor
in aer

Optime - Pas la dreapta cu piciorul drept

Patrime - Pas alaturat cu piciorul stang, piciorul drept executa
un pas varf-toc.

Masura 4
Patrime - Saritura pe ambele pernite ale picioarelor
Patrime - Saritura pe ambele pernite ale picioarelor
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Masurile 5-8
Miscarea se reia cu deplasarea perechilor la stanga
Figura se repeta de 2 ori (Schema nr. 36).

Masurile 17-32

Se executa figura de joc nr. 6 - Aruncarea fetei din stanga in
dreapta

Baiatul prinde cu bratul drept bratul stang al fetei ridicate sus.
Mana dreapta a fetei este pe umarul stang al baiatului. Baiatul
pune mana stanga pe talia fetei. Celula ritmica principald este
anapestul. Pe aceste valori ritmice baiatul arunca fata din mana
dreaptd in méana stingd. In fiecare masurd se executd cite o
aruncare. Miscarea este foarte spectaculoasa. Este si varianta in
care bdietii executa batai puternice in podea cu ambele picioare.
Aruncarea fetei se face pe 16 masuri (Schema nr. 37).

Masurile 1-16

Se executa figura de joc nr. 7 - Plecarea in semicerc

Pe masurile 1-16 perechile se deplaseaza in roatd in sensul
invers mersului acelor de ceasornic. Tinuta este urmatoarea: fata
este in stanga baiatului cu bratul stang liber iar cu cel drept pe
umarul stang al baiatului. Baiatul pune méana stanga la spate iar cu
dreapta prinde talia fetei sub omoplat. (Schema nr. 38).

Pe pasii schimbati, incheiati cu unul glisat din spate in fata,
perechile se aranjeaza in semicerc. (Schema nr. 39).

Masurile 17-32

Se executa figura de joc nr. 8-Plimbari la stanga si la
dreapta

Perechile suntn semicerc prinse de brate ridicate sus si executa
pasi spre stanga apoi spre dreapta tropotiti si batuti. Amplitudinea
pasilor este ridicatd cu batai puternice in podea (Schema nr. 40).
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Masurile 1-8

Se executa figura de joc nr. 9 - Pinteni cu batdai in palme

Masurile 1-2

Optime - Bataie accentuata in podea cu ambele picioare

Optime - Pinteni in aer cu ambele picioare si bataie in palme

Optime - Cadere pe piciorul stang, dreptul ramane in aer

Optime - Pinten cu piciorul drept in cel stang si bataie in
palme

Optime - Bataie accentuata in podea cu ambele picioare

Optime - Pinteni in aer cu ambele picioare si bataie in palme

Optime - Cadere pe piciorul drept, stangul ramane in aer

Optime - Pinten cu piciorul stang in cel drept si bataie in
palme. Perechile sunt in semicerc (Schema nr. 41)

Masurile 3-4

Optime - Bataie accentuata in podea cu ambele picioare

Optime - Pinteni in aer cu ambele picioare si bataie in palme

Optime - Cadere pe piciorul stang, dreptul ramane in aer

Optime - Pinten cu piciorul drept in cel stang si bataie in
palme

Pinteni si batai in palme in contratimp

Optime - Piciorul stang se ridica in aer (pauza)

Optime - Pinten cu piciorul stang in cel drept si bataie in
palme

Optime - Piciorul drept se ridica in aer (pauzd)

Optime - Pinten cu piciorul drept in cel stang si bataie in
palme. Perechile se aranjeaza in sir. Aceasta figura se face de 2 ori
(Schema nr. 42).

Masurile 9-16
Se executa figura de joc nr. 10- Pinteni cu pasi tropotiti
Masurile 9-10
Optime - Bataie accentuata in podea cu ambele picioare
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Optime - Pinteni in aer cu ambele picioare si bataie in palme

Optime - Cadere pe piciorul stang, dreptul raimane in aer

Optime - Pinten cu piciorul drept in cel stdng si bataie in
palme

Optime - Bataie accentuatd in podea cu ambele picioare

Optime - Pinteni in aer cu ambele picioare si bataie in palme

Optime - Cadere pe piciorul drept, stangul ramane in aer

Optime - Pinten cu piciorul stang in cel drept si bataie in
palme.

(Schema nr. 43).

Masurile 11-12

Optime - Bataie accentuata in podea cu ambele picioare

Optime - Pinteni in aer cu ambele picioare si bataie in palme

Optime - Cadere pe piciorul stang, dreptul ramane in aer

Optime - Bataie accentuata in podea cu piciorul drept

Optime - Bataie accentuata in podea si 1n fatd cu piciorul
stang

Optime - Bataie accentuata in podea cu piciorul drept

Optime - Bataie accentuatd in podea cu piciorul stang

Optime - Bataie glisatd din spate in fata pe calcaiul piciorului
drept baietii se desprind de fete si se deplaseaza 1n fata intr-o linie.
Miscarea se repeta de 2 ori ( Schema nr. 44).

Masurile 17-24
Se executa figura de joc nr. 11-Batdi in palme si pe calcadie

Masurile 17-18

Optime - Bataie accentuatd in podea cu ambele picioare

Optime - Bataie in palme, picioarele stau pe loc, pauza

Optime - Bataie cu palma manii drepte pe calcaiul piciorului
drept
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Optime - Bataie in palme, piciorul drept coboara si se alatura
celui stang

Optime - Bataie accentuata in podea cu ambele picioare

Optime - Bataie in palme, picioarele stau pe loc, pauza

Optime - Bataie cu palma manii stangi pe calcaiul piciorului
sting

Optime - Bataie in palme, piciorul stang coboara si se alatura
celui drept

Masurile 19-20

Optime - Bataie accentuatd in podea cu ambele picioare

Optime - Bataie in palme, picioarele stau pe loc, pauza

Optime - Bataie cu palma manii drepte pe célcaiul piciorului
drept

Optime - Bataie In palme, piciorul drept coboara si se alatura
celui stang

Optime - Palma manii drepte loveste in interior calcaiul
piciorului stang care este ridicat si indoit in spate cu soldul rasucit
in exterior.

Optime - Bataie in palme, piciorul stang se aldturd celui
drept

Optime - Bataie cu palma manii drepte pe calcaiul piciorului
drept

Optime - Bataie in palme, piciorul drept coboara si se alatura
celui stang

Pe aceste 4 masuri bdietii se deplaseazd in fatd pe 2 linii,
miscarea se repetd de 2 ori (Schema nr. 45).

Masurile 25-32
Se executa figura de joc nr. 12-Batai in palme, pe calcdie si
incheiere

Masurile 25-28
Optime - Bataie accentuata in podea cu ambele picioare
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Optime - Bataie in palme, picioarele stau pe loc, pauza

Optime - Bataie cu palma manii drepte pe calcaiul piciorului
drept

Optime - Bataie in palme, piciorul drept coboara si se alatura
celui stang

Optime - Bataie accentuata in podea cu ambele picioare

Optime - Bataie in palme, picioarele stau pe loc, pauza

Optime - Bataie cu palma manii stangi pe calcaiul piciorului
stang

Optime - Bataie in palme, piciorul sting coboara si se alatura
celui drept(Schema nr. 46).

Optime - Bataie accentuata in podea cu ambele picioare

Optime - Bataie in palme, picioarele stau pe loc, pauza

Optime - Bataie cu ambele palme pe célcaiele picioarelor in
aer

Optime - Bataie in palme, picioarele aterizeaza pe podea

Optime - Bataie cu palmele pe gambele ambelor picioare
corpul se apleacd mult in fatd

Optime - Bataie in palme, saritura pe ambele picioare

Optime - Bataie in palme, saritura pe ambele picioare

Optime - Bataie in palme, sariturd pe ambele picioare. Pe
ultima masura fetele se apropie de baieti, iar pe ultimele 2 optimi
ele vin in fata baietilor (Schema nr. 47).

Masurile 1-16
Se executa figura de joc nr. 13-Aruncarea fetei din stanga in
dreapta

Masurile 1-8

Baiatul prinde cu bratul drept bratul stang al fetei ridicate sus.
Mana dreapta a fetei este pe umarul stang al baiatului. Baiatul
pune mana stanga pe talia fetei. Celula ritmica principald este
anapestul. Pe aceste valori ritmice baiatul arunca fata din mana
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dreaptd in mana stinga. In fiecare masura se executd cate o
aruncare. Miscarea se face de2 ori (Schema nr. 48).

Masurile 17-32
Se executa figura de joc nr. 14-Pe sub mdana odata si de 3 ori

Masurile 17-24

Pasi schimbati si balans de brate la dreapta apoi la stanga. O
pirueta cu mana dreaptd apoi cu cea stanga. Miscarea se reia cu
acelasi balans de brate inceput la dreapta.

Masurile 25-32

- Piruetd cu dreapta, piruetd cu stanga apoi 3 piruete cu
dreapta

- Pirueta cu stanga, pirueta cu dreapta apoi 3 piruete cu stanga
(Schema nr. 49)

IV. INVARTITA-MANANTALU

Melodia nr. 1 este alcatuita din fragmentele A si B (16+16=32
masuri) si se repeta de 2 ori (2 x 32 =64 masuri )

Masurile 1-16

Se executd figura de joc nr. 1- In fatd cu pasi tropotiti

Primele 2 masuri este pauza, dupa care urmeaza 14 masuri cu
pasi tropotiti inceputi cu piciorul drept. Pasii sunt foarte accentuati
cu batii puternice in podea. In cea de a 3-a optime apare un pas
varf-toc. Acesta este prezent in toate motivele cu pasi tropotiti. Pe
primele 8 masuri baietii se deplaseaza in fata pe 2 linii, iar fetele
se duc 1n spatele baietilor (Schema 50), si se aranjeaza si ele pe 2
linii (Schema 51).
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Masurile 17-32

Se executa figura de joc nr. 2 - Pinteni cu pasi tropotiti

Descriem primele 4 masuri:

Optime - Bataie accentuatd pe ambele pernite cu picioarele
usor indoite

Optime - Pinten in aer cu piciorul drept in cel stang

Optime - Bataie accentuata cu piciorul stang, dreptul se ridica
usor indoit

Optime - Piciorul drept executa o bataie usoara in acord

Optime - Pinten in aer cu piciorul drept in cel stang

Optime - Bataie accentuata cu piciorul stang, dreptul se ridica
usor indoit

Optime - Piciorul drept executa o bataie usoara in acord

Optime - Pinten in aer cu ambele picioare

Optime - Bataie accentuatd pe ambele pernite cu picioarele
usor indoite

Optime - Pinten in aer cu piciorul drept in cel stang

Optime - Bataie accentuata cu piciorul stang, dreptul se ridica
usor indoit

Optime - Piciorul drept executa o bataie accentuatd in podea

Optime - Piciorul stang executa o bataie accentuata in podea.
Corpul se deplaseaza in fata

Optime - Piciorul drept executa o bataie accentuata in podea.
Corpul se deplaseaza in fata

Optime - Piciorul stang executa o bataie accentuata in podea.
Corpul se deplaseaza in fata

Optime - Piciorul drept executd o bataie glisata in acord pe
calcai. Corpul se opreste din miscare.

Aceasta figura de joc se repeta de 4 ori (Schema 52).

Masurile 1-16
Se executa figura de joc nr. 3- Batai in fata §i incheiere
Descriem primele 8 masuri:
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Masurile 1-2

Optime - Bataie accentuatd pe ambele pernite cu picioarele
usor indoite

Optime - Bataie in palma, picioarele nu executd nici o
miscare

Optime - Sariturd pe pernita piciorului stang, concomitent
palma manii drepte loveste in fatd gamba piciorului drept ridicat
si intins la 90°

Optime - Bataie in palma, piciorul drept coboara si se alatura
celui stang

Optime - Piciorul stang se ridica la 90° in aer, intins, iar in
acelasi timp se executd o bataie cu stanga pe coapsa piciorului
stang

Optime - Bataie in palma, picioarele nu executd nici o
migcare

Optime - Pinten cu piciorul drept in cel stang

Optime - Bataie in palma, picioarele nu executd nici o
miscare

Masurile 3-4

Optime - Bataie accentuata pe ambele pernite cu picioarele
usor indoite

Optime - Bataie in palme, picioarele nu executd nici o
miscare

Optime - Saritura pe pernita piciorului stdng, concomitent pal-
ma manii drepte loveste in fatd gamba piciorului drept ridicat si
intins la 90°

Optime - Bataie in palme, piciorul drept coboara si se alatura
celui stang

Optime - Piciorul stang se ridica la 90° in aer, intins, iar in ace-
lasi timp se executd o bataie cu stdnga pe coapsa piciorului stang
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Optime - Bataie in palme, piciorul stang se alatura celui
drept

Optime - Bataie in palme, picioarele nu executa nici o mis-
care

Optime - Bataie in palme, picioarele nu executa nici o mis-
care

Masurile 5-6

Optime - Bataie accentuatd pe ambele pernite cu picioarele
usor indoite

Optime - Bataie Tn palma, picioarele nu executd nici o
miscare

Optime - Sariturd pe pernita piciorului stang, concomitent
palma manii drepte loveste in fatd gamba piciorului drept ridicat
si intins la 90°

Optime - Bataie in palma, piciorul drept coboara si se alatura
celui stang

Optime - Piciorul stang se ridica la 90° in aer, intins, iar in
acelasi timp se executd o bataie cu stdnga pe coapsa piciorului
stang

Optime - Bataie Tn palma, picioarele nu executd nici o
miscare

Optime - Pinten cu piciorul drept in cel stang

Optime - Bataie Tn palma, picioarele nu executd nici o
miscare

Masurile 7-8

Optime - Bataie accentuata cu piciorul stang

Optime - Palma manii stingi se loveste in fatd coapsa
piciorului stang

Optime - Saritura pe piciorul stang in timp ce dreapta loveste
calcaiul piciorului drept indoit la 90°i cu soldul rasucit spre
interior
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Optime - Bataie accentuata cu piciorul drept

Optime - Bataie accentuatd cu piciorul stang

Optime - Palma manii stangi loveste 1n fatd coapsa piciorului
stang

Patrime - Dreapta loveste puternic in fata cardmbul cizmei
drepte, piciorul este intins si ridicat la 90°

Aceasta figura de joc se repeta de 2 ori (Schema 53).

Masurile 17-32
Se executa figura de joc nr. 4 - Batai in fata, batai cu topot §i
incheiere

Masurile 17-18

Optime - Bataie accentuatd cu piciorul stang

Optime - Palma manii stangi loveste 1n fatd coapsa piciorului
stang

Optime - Sariturd pe piciorul stang in timp ce dreapta loveste
calcaiul piciorului drept indoit la 90°i cu soldul rasucit spre
interior

Optime - Bataie accentuata cu piciorul drept

Optime - Bataie accentuata cu piciorul stang

Optime - Palma manii stangi loveste in fata coapsa piciorului
stang

Patrime - Dreapta loveste puternic n fatd carambul cizmei
drepte, piciorul este intins si ridicat la 90°

Miscarea se repetd de 4 ori pand la masura 24. Baietii se
aranjeaza in semicerc cu conducatorul de joc in mijloc (Schema
54).

Masurile 25-28

Optime - Bataie accentuatd pe ambele pernite cu picioarele
usor indoite

Optime - Bataie in palme, picioarele nu executd nici o
miscare
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Optime - Sariturd pe pernita piciorului stang, concomitent
palma manii drepte loveste in fatd gamba piciorului drept ridicat
si intins la 90°

Optime - Bataie in palme, piciorul drept coboara si se alatura
celui stang

Optime - Piciorul stang se ridica la 90° in aer, intins, iar in
acelasi timp se executd o bataie cu stdnga pe coapsa piciorului
stang

Optime - Bataie in palme, piciorul stang se alatura celui
drept

Optime - Bataie in palme, picioarele nu executd nici o
miscare

Optime - Bataie in palme, picioarele nu executa nici o miscare.
Baietii se aranjeaza pe 2 linii (Schema 55).

Masurile 29-30

Optime - Bataie accentuatd pe ambele pernite cu picioarele
usor indoite

Optime - Bataie Tn palma, picioarele nu executd nici o
miscare

Optime - Sariturd pe pernita piciorului stang, concomitent
palma manii drepte loveste n fatd gamba piciorului drept ridicat
si intins la 90°

Optime - Bataie in palma, piciorul drept coboara si se alatura
celui stang

Optime - Piciorul stang se ridica la 90° in aer, intins, iar in
acelasi timp se executd o bataie cu stdnga pe coapsa piciorului
stang

Optime - Bataie in palma, picioarele nu executa nici o mis-
care

Optime - Pinten cu piciorul drept in cel stang

Optime - Bataie in palma, picioarele nu executa nici o mis-
care
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Masurile 31-32

Optime - Bataie accentuata cu piciorul stang.

Optime - Palma manii stangi loveste in fata coapsa piciorului
stang.

Optime - Sariturd pe piciorul stang in timp ce dreapta loveste
calcaiul piciorului drept indoit la 90°i cu soldul rasucit spre
interior.

Optime - Bataie accentuata cu piciorul drept.

Optime - Bataie accentuata cu piciorul stang.

Optime - Palma manii stangi loveste in fata coapsa piciorului
stang.

Patrime - Dreapta loveste puternic in fatd carambul cizmei
drepte, piciorul este intins si ridicat la 90°.

Pe ultimele 2 masuri fetele Tnainteaza cu pasi marunti spre
baieti (Schema 56).

Melodia nr. 2 este alcatuita din fragmentele A si B (8+16=24
masuri)

Masurile 1-8

Se executa figura de joc nr. 5- Pe loc cu pasi incrucisati

Toti pasii din aceste masuri sunt pe valori de patrimi. Cu
bratele pe umeri baiatul si fata fac aceleasi miscari.

Primul pas este accentuat pe piciorul drept apoi urmeaza un
pas varf-toc pe acelasi picior, concomitent piciorul stang se ridica
usor 1n aer.

In urmitoarea masurd piciorul sting se duce incrucisat in
spate iar apoi dreptul se incruciseaza nedepasit in fata celui stang,
(Schema nr. 57).

Masurile 9-16
Se executd figura de joc nr. 6 - Invdrtita schiopdtatd -
Plimbarea
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Masurile 9-10

Patrime - Pas accentuat cu piciorul drept, baiatul se intoarce
usor catre la stanga. Fata porneste cu piciorul drept pasul de
pendulare.

Optime - Pas varf-toc tot pe piciorul drept al baiatului. Fata
face un pas alaturat cu piciorul stang.

Patrime - In aceastd sincopa piciorul sting al baiatului se
alatura celui drept. Fata executa un pas accentuat cu piciorul drept
si continua pasul de pendulare.

Optime - Pas pe loc al baiatului cu piciorul drept, fata face un
pas incrucisat in spate cu piciorul stang.

Patrime - Baiatul executa un pas alaturat cu piciorul stang,
in timp ce fata face un pas incrucisat in fata cu piciorul drept. La
sfarsitul acestei masuri baiatul este intors cu fata cétre punctul 8
iar fata catre punctul 4. Tinuta este aceeasi, cu bratele pe umeri.

Masurile 11-12

Patrime - Pas accentuat si incrucisat cu piciorul drept, baiatul
se Intoarce usor catre la dreapta catre punctul 1. Fata porneste
miscarea invers cu piciorul stang pasul de pendulare.

Optime - Pas varf-toc tot pe piciorul drept al baiatului. Fata
face un pas alaturat cu piciorul drept.

Pitrime - In aceasta sincopi piciorul sting al baiatului se pune
usor la dreapta, corpul se intoarce spre punctul 2. Fata executa un
pas accentuat cu piciorul stang si continud pasul de pendulare

Optime - Pas pe loc al baiatului cu piciorul drept, fata face un
pas incrucisat in spate cu piciorul drept.

Patrime - Baiatul executa un pas alaturat cu piciorul stang,
in timp ce fata face un pas incrucisat in fatd cu piciorul stang. La
sfarsitul acestei masuri baiatul este intors cu fata cédtre punctul 2
iar fata cdtre punctul 6. Tinuta este aceeasi, cu bratele pe umeri
(Schema nr. 58).
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Masurile 13-16 — Miscarile se repeta cu odata

Masurile 17-24
Se executd figura de joc nr. 7 - Invdrtita la dreapta

Masurile 17-18
Ambii parteneri prinsi in tinuta de invartitd pornesc miscarea
cu pasul sincopat (Schema nr. 59)

Masurile 19-20

Patrime - Pas accentuat cu piciorul stang care se incruciseaza
peste cel drept. Ambii parteneri fac aceeasi pasi. Bratul drept al
baiatului prinde pe cel stang al fetei , ambele ridicate la 135°.

Optime - Pas varf toc pe piciorul stang, dreptul se ridica usor
in aer

Patrime - Pas spre exterior cu piciorul drept

Optime - Pas incrucisat si nedepasit cu piciorul stang

Patrime - Pas spre exterior cu piciorul drept

Masurile 21-24 - Invartirea in perechi se repeti de 2 ori.
(Schema nr. 60)

Melodia nr. 3 este alcatuitd din fragmentele muzicale A si B
(16+16=32 masuri)

Masurile 1-16
Se executa figura de joc nr. 8- Pinteni cu incheiere §i pinteni
la podea

Masurile 1-6

Optime - Bataie accentuatd pe ambele pernite cu picioarele
usor indoite.

Optime - Pinten in aer cu piciorul drept in cel stang.
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Optime - Bataie accentuata cu piciorul stang, dreptul se ridica
usor indoit.

Optime - Piciorul drept executa o bataie usoara in acord.

Optime - Pinten in aer cu piciorul drept in cel stang.

Optime - Bataie accentuata cu piciorul stang, dreptul se ridica
usor indoit.

Optime - Piciorul drept executa o bataie usoara in acord.

Optime - Pinten in aer cu ambele picioare.

Miscarea se repeta de 3 ori.

Masurile 7-8

Optime - Bataie accentuatd pe ambele pernite cu picioarele
usor indoite.

Optime - Pinten in aer cu piciorul drept in cel stang.

Optime - Bataie accentuata cu piciorul stang, dreptul se ridica
usor indoit.

Optime - Piciorul drept executa o bataie usoara in acord.

Patrime - Pinten in aer cu ambele picioare, concomitent cu
desfacerea por in aer.

Patrime - Pinten puternic la podea cu ambele picioare.

Baietii cu bratele pe umerii fetelor sunt orientati cétre punctul
8 iar fetele catre punctual 4 (Schema 61).

Masurile 9-16

Patrime - Pinten la podea cu ambele picioare, concomitent
cu desfacerea lor in aer. Baietii schimbd orientarea corpului,
orientandu-se catre punctele 2 iar fetele catre punctele 6.

Patrime - Saritura si pregatire de pinten cu picioarele indoite.

Patrime - Pinten in aer cu ambele picioare, concomitent cu
desfacerea lor in aer.

Patrime - Pinten puternic la podea cu ambele picioare.

Miscarea se repeta de 3 ori (Scheme 62).
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Masurile 17-24

Se executd figura de joc nr. 9 - Plimbarea schiopatata

Masurile 17-22

Patrime - Pas accentuat cu piciorul drept, baiatul se intoarce
usor catre la stanga. Fata porneste cu piciorul drept aceeasi
miscare.

Optime - Pas varf-toc tot pe piciorul drept al baiatului.

Patrime - In aceasti sincopa piciorul sting al baiatului se
alatura celui drept.

Optime - Pas pe loc al baiatului cu piciorul drept.

Patrime - Baiatul executd un pas alaturat cu piciorul stang.
Baiatul pune mana stanga pe talia fetei sub omoplat, iar fata cu
dreapta pe umarul baiatului. Bratul drept al baiatului prinde bratul
stang al fetei ridicat la 135° Aceastd miscare se repeta de 3 ori
(Schema 63).

Masurile 23-24

Se repeta miscarile anterioare, cele 2 masuri in care baiatul
face schimb de locuri cu fata venind cu corpul orientat catre
punctul 6, iar fata cétre punctul 2 (Schema 64).

Masurile 25-32

Se executi figura de joc nr. 10-In jurul bdiatului cu 2 piruete

Baitul executa pasul sincopat pe loc, iar fata cu acelasi pas se
deplaseaza in jurul baiatului prin stanga acestuia. Pe masurile 27-
28 baiatul executd cu fata 2 piruete. Prima se face cu mana dreapta
in sensul invers mersului acelor de ceasornic iar cea de a doua
pirueta se face cu mana stanga in acelasi sens (Schema nr. 65).

Masurile 1-8

Se executa figura de joc nr. 11 - In jurul baiatului si cu bratele
in cruce

Baitul executa pasul sincopat pe loc, iar fata cu acelasi pas se
deplaseazi in jurul baiatului prin stanga acestuia. In prima masura
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baiatul prinde cu mana stanga mana stanga a fetei si face o pirueta
in sensul invers mersului acelor de ceasornic. Pe masurile 2-4
fata continud deplasarea 1n jurul baiatului pand ajunge in pozitia
initiald. In masurile 5-6 baiatul prinde in cruce cu bratul stang
peste cel drept si face o pirueta in sensul invers mersului acelor
de ceasornic. Pe masurile 7-8 baiatul prinde cu bratul drept pe
cel drept al fetei si face 2 piruete in sensul de miscare a acelor de
ceasornic (Schema nr. 66).

Masurile 9-16
Se executd figura de joc nr. 12- In jurul baiatului §i cu bratele
in cruce

Masurile 9-12

Baiatul cu bratele in cruce executd pasul sincopat pe loc, iar
fata cu acelasi pas se deplaseaza in jurul baiatului prin dreapta lui.
Fata ajunge in pozitia initiald, in fata baiatului. Ambii parteneri
au bratele in cruce baiatul are bratul drept ridicat sus si Incrucisat
peste cel stang.

Masurile 13-16

Baiatul se desprinde de bratul drept al fetei §i cu mana stanga
executd 2 piruete in sensul invers mersului acelor de ceasornic.
Perechile sunt asezate tot pe 2 linii. (Schema 67).

Melodia nr. 4 este alcatuitd din fragmentele muzicale A + B
+C (16+16+ 16=48 masuri )

Masurile 1-8
Se executa figura de joc nr. 13 - Batai in fata si incheiere

Masurile 1-2
Optime - Bataie accentuatd pe ambele pernite cu picioarele
usor indoite
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Optime - Bataie in palma, picioarele nu executa nici o mis-
care

Optime - Sariturd pe pernita piciorului stang, concomitent
palma manii drepte loveste n fatd gamba piciorului drept ridicat
si intins la 90°

Optime - Bataie in palma, piciorul drept coboara si se alatura
celui stang

Optime - Piciorul stang se ridica la 90° in aer, intins, iar in
acelasi timp se executd o bataie cu stanga pe coapsa piciorului
stang

Optime - Bataie in palma, picioarele nu executd nici o
miscare

Optime - Pinten cu piciorul drept in cel stang

Optime - Bataie in palma, picioarele nu executd nici o
miscare

Masurile 3-4

Optime - Bataie accentuatd pe ambele pernite cu picioarele
usor indoite

Optime - Bataie in palme, picioarele nu executd nici o
miscare

Optime - Bataie in palme, picioarele nu executd nici o
miscare

Optime - Bataie in palme,

Optime - Bataie accentuatd pe ambele pernite cu picioarele
usor indoite

Optime - Bataie in palme, picioarele nu executd nici o
miscare

Optime - Bataie accentuatd pe ambele pernite cu picioarele
usor indoite

Optime - Bataie in palme, picioarele nu executd nici o
miscare
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Masurile 5-6

Optime - Bataie accentuatd pe ambele pernite cu picioarele
usor indoite

Optime - Bataie Tn palma, picioarele nu executd nici o
miscare

Optime - Sariturd pe pernita piciorului stang, concomitent
palma manii drepte loveste in fatd gamba piciorului drept ridicat
si intins la 90°

Optime - Bataie in palma, piciorul drept coboara si se alatura
celui stang

Optime - Piciorul stang se ridica la 90° in aer, intins, iar in
acelasi timp se executd o bataie cu stdnga pe coapsa piciorului
stang

Optime - Bataie Tn palma, picioarele nu executd nici o
miscare

Optime - Pinten cu piciorul drept in cel stang

Optime - Bataie Tn palma, picioarele nu executd nici o
miscare

Masurile 7-8

Optime - Bataie accentuata cu piciorul stang

Optime - Palma manii stingi se loveste in fatd coapsa
piciorului stang

Optime - Saritura pe piciorul stang in timp ce dreapta loveste
calcaiul piciorului drept indoit la 90°i cu soldul rasucit spre
interior

Optime - Bataie accentuata cu piciorul drept

Optime - Bataie accentuata cu piciorul stang

Optime - Palma manii stangi se loveste in fatd coapsa picio-
rului stang

Patrime - Dreapta loveste puternic n fatd carambul cizmei
drepte, piciorul este intins si ridicat la 90° (Schema 68).
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Masurile 9-16
Se executa figura de joc nr. 14- Batdi in fata si incheiere

Masurile 9-10

Optime - Bataie accentuatd pe ambele pernite cu picioarele
usor indoite

Optime - Bataie in palma, picioarele nu executa nici o mis-
care

Optime - Sariturd pe pernita piciorului stang, concomitent
palma manii drepte loveste n fatd gamba piciorului drept ridicat
si intins la 90°

Optime - Bataie in palma, piciorul drept coboara si se alatura
celui stang

Optime - Piciorul stang se ridica la 90° in aer, intins, iar in
acelasi timp se executd o bataie cu stanga pe coapsa piciorului
stang

Optime - Bataie in palma, picioarele nu executd nici o
miscare

Optime - Pinten cu piciorul drept in cel stang

Optime - Bataie in palma, picioarele nu executd nici o
miscare

Masurile 11-12

Optime - Bataie accentuatd pe ambele pernite cu picioarele
usor indoite

Optime - Bataie in palme, picioarele nu executa nici o mis-
care

Optime - Sariturd pe pernita piciorului stang, concomitent
palma manii drepte loveste n fatd gamba piciorului drept ridicat
si intins la 90°

Optime - Bataie in palme, piciorul drept coboara si se alatura
celui stang

Optime - Piciorul stang se ridica la 90° in aer, intins, iar in
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acelasi timp se executd o bataie cu stdnga pe coapsa piciorului
stang

Optime - Bataie in palme, piciorul stang se alatura celui
drept

Optime - Bataie in palme, picioarele nu executa nici o mis-
care

Optime - Bataie in palme, picioarele nu executd nici o
miscare

Masurile 13-14

Optime - Bataie accentuatd pe ambele pernite cu picioarele
usor indoite

Optime - Bataie Tn palma, picioarele nu executd nici o
miscare

Optime - Sariturd pe pernita piciorului sting, concomitent
palma manii drepte loveste in fatd gamba piciorului drept ridicat
si intins la 90°

Optime - Bataie in palma, piciorul drept coboara si se alatura
celui stang

Optime - Piciorul stang se ridica la 90° in aer, intins, iar in
acelagi timp se executd o bataie cu stdnga pe coapsa piciorului
stang

Optime - Bataie in palma, picioarele nu executd nici o
miscare

Optime - Pinten cu piciorul drept in cel stang

Optime - Bataie in palma, picioarele nu executd nici o
miscare

Masurile 15-16

Optime - Bataie accentuata cu piciorul stang

Optime - Palma manii stdngi se loveste in fatd coapsa
piciorului stang
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Optime - Sariturd pe piciorul stang in timp ce dreapta loveste
calcaiul piciorului drept indoit la 90°i cu soldul rasucit spre
interior

Optime - Bataie accentuata cu piciorul drept

Optime - Bataie accentuata cu piciorul stang

Optime - Palma manii stingi se loveste in fatd coapsa
piciorului stang

Patrime - Dreapta loveste puternic in fatd carambul cizmei
drepte, piciorul este Intins si ridicat la 90°(Schema 69).

Masurile 17-24
Se executd figura de joc nr. 15 - Batai in fata si incheiere

Masurile 17-18

Optime - Bataie accentuatd cu piciorul stang

Optime - Palma manii stingi se loveste in fatd coapsa
piciorului stang

Optime - Sariturd pe piciorul stang in timp ce dreapta loveste
calcaiul piciorului drept indoit la 90°i cu soldul rasucit spre
interior

Optime - Bataie accentuata cu piciorul drept

Optime - Bataie accentuata cu piciorul stang

Optime - Palma manii stangi se loveste in fatd coapsa
piciorului stang

Patrime - Dreapta loveste puternic in fatd carambul cizmei
drepte, piciorul este intins si ridicat la 90°

Miscarea se repetd de 4 ori pand la masura 24. Baietii sunt in
fatd pe 2 linii (Schema 70).

Masurile 25-32
Se executa figura de joc nr. 16- Batdi in fata si incheiere
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Masurile 26-26

Optime - Bataie accentuatd pe ambele pernite cu picioarele
usor indoite

Optime - Bataie Tn palma, picioarele nu executd nici o
miscare

Optime - Sariturd pe pernita piciorului stang, concomitent
palma manii drepte loveste in fatd gamba piciorului drept ridicat
si intins la 90°

Optime - Bataie in palma, piciorul drept coboara si se alatura
celui stang

Optime - Piciorul stang se ridica la 90° in aer, intins, iar in
acelasi timp se executd o bataie cu stdnga pe coapsa piciorului
stang

Optime - Bataie Tn palma, picioarele nu executd nici o
miscare

Optime - Pinten cu piciorul drept in cel stang

Optime - Bataie Tn palma, picioarele nu executd nici o
miscare

Masurile 27-28

Optime - Bataie accentuatd pe ambele pernite cu picioarele
usor indoite

Optime - Bataie in palme, picioarele nu executd nici o
miscare

Optime - Bataie in palme, picioarele nu executd nici o
miscare

Optime - Bataie in palme,

Optime - Bataie accentuatd pe ambele pernite cu picioarele
usor indoite

Optime - Bataie Tn palme, picioarele nu executd nici o
miscare

Optime - Bataie accentuatd pe ambele pernite cu picioarele
usor indoite
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Optime - Bataie in palme, picioarele nu executd nici o
miscare

Masurile 29-30

Optime - Bataie accentuatd pe ambele pernite cu picioarele
usor indoite

Optime - Bataie in palma, picioarele nu executd nici o
miscare

Optime - Sariturd pe pernita piciorului stang, concomitent
palma manii drepte loveste n fatd gamba piciorului drept ridicat
si intins la 90°

Optime - Bataie in palma, piciorul drept coboara si se alatura
celui stang

Optime - Piciorul stang se ridica la 90° in aer, intins, iar in
acelasi timp se executd o bataie cu stanga pe coapsa piciorului
stang

Optime - Bataie in palma, picioarele nu executd nici o
miscare

Optime - Pinten cu piciorul drept in cel stang

Optime - Bataie in palma, picioarele nu executa nici o miscare
(Schema nr.71).

Masurile 31-32

Optime - Bataie accentuata cu piciorul stang

Optime - Palma manii stingi se loveste in fatd coapsa
piciorului stang

Optime - Sariturd pe piciorul stang in timp ce dreapta loveste
calcaiul piciorului drept indoit la 90°i cu soldul rasucit spre
interior

Optime - Bataie accentuata cu piciorul drept

Optime - Bataie accentuata cu piciorul stang

Optime - Palma manii stingi se loveste in fatd coapsa
piciorului stang
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Patrime - Dreapta loveste puternic n fatd carambul cizmei
drepte, piciorul este intins si ridicat la 90° Pe ultimele 2 masuri
fetele vin la baieti (Schema 72).

Masurile 1-4

Se executa figura de joc nr. 17- Plimbare cu bratele jos

Patrime - Ambii parteneri sunt cu bratele prinse jos la 45°. Pas
accentuat cu piciorul drept, baiatul se intoarce usor catre la stanga.
Fata porneste cu piciorul drept si executd pasii cu pendulare in
stanga baiatului

Optime - Pas varf-toc tot pe piciorul drept al baiatului.

Patrime - In aceastd sincopa piciorul sting al baiatului se
alatura celui drept.

Optime - Pas pe loc al baiatului cu piciorul drept.

Patrime - Baiatul executa un pas alaturat cu piciorul stang.

Patrime - Pas accentuat nedepasit cu piciorul drept incrucisat
peste cel sting, baiatul se Intoarce usor catre la dreapta catre
punctul 2. Fata porneste cu piciorul sting si executd pasii cu
pendulare in dreapta si stanga baiatului

Optime - Pas varf-toc tot pe piciorul drept al baiatului.

Patrime - In aceastd sincopa piciorul sting al baiatului se
alatura celui drept.

Optime - Pas pe loc al baiatului cu piciorul drept.

Patrime - Baiatul executd un pas alaturat cu piciorul stang
(Schema 73).

Masurile 5-8

Se executa figura de joc nr. 18 - Plimbare cu 2 piruete

Se executa pasii de la masurilel-8.

Pe masurile 5-6 baiatul face o piruetd cu mana dreapta in
sensul invers mersului acelor de ceasornic.

Pe masurile 7-8 baiatul face o pirueta cu mana stanga in sensul
de miscare a acelor de ceasornic. Perechile sunt agezate in aceeasi
formatie ca si la miscarile anterioare (Schema 74).
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Masurile 9-16

Se executa figura de joc nr. 19- Plimbare cu 4 piruete

In continuare se executa pasii de la masurilel-8.

Pe masurile 9-10 baiatul face 2 piruete cu mana dreapta in
sensul invers mersului acelor de ceasornic.

Pe masurile 11-12 baiatul face 2 piruete cu mana stanga in
sensul de miscare a acelor de ceasornic. Perechile sunt asezate in
aceeagsl formatie ca si la miscarile anterioare. Aceasta miscare de
finalul suitei se repeta de 2 ori (Schema 75).
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SUITA DE JOCURI DIN HASMAS
1. ARDELEANA iN SIR

1. Intrarea cu pasi marunti si tropotiti
Ardeleana (Masurile 1-32)
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2. Plimbare cu pasi tropotiti
Ardeleana (Masurile 1-16)
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3. Pinteni simpli si dubli
Ardeleana (Misurile 17-32)
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4. Plimbare cu pasi tropotiti
Ardeleana (Masurile 1-8)
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5. Plecarea in fata cu batai in palme
Ardeleana (Misurile 9-16)

Jocuri populare din Hasmas

11. MMasurile 9-12
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6. Batai cu dreapta si incheiere cu o saratura
Ardeleana (Masurile 1-24)
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7. Batai cu dreapta si incheiere cu 2 sarituri
Ardeleana (Masurile 25-32)
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8. Batai pe dreptul si pe stangul si incheiere cu 2 sérituri
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Jocuri populare din Hasmas

9. Doua pe dreptul, doua pe stingul si incheiere

Ij‘l ey TEY e = R ST TN
Mismrile 17-24 o
Aj, ] A—I' 1
@@()A_ﬂt"ﬁf_ﬁ * Ak L
NOOWON VY Y _
, 4 m s g i
VARV V' &
. il T g
R A i (R
) gy TR e i Y S
o
A-I'_ sl 1
i s BR 7R
a 2 a £r
] S \]
iL’.{iiJ‘_ it_{f_it"

187



Viorel Nistor

10. Plecarea baietilor in spate cu bitii in palme
Ardeleana (Maisurile 25-32)

17. Daswile 2528
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Jocuri populare din Hasmas

11. ARDELEANA IN ROATA

Plimbare, pasi tropotiti si plecare in roata
Roata din Hismas (Masurile 25-32)
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12. in roati o data
Roata din Hismas (Masurile 17-24)
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Jocuri populare din Hasmas

13. Roata cu pasi tropotiti
si cu bataie pe piciorul drept
Roata din Hismas (Masurile 1-8)
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14. Roata cu pinteni pe linia cercului

Roata din Hismas (Masurile 9-16)
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Jocuri populare din Hasmas

15. Roata cu foarfeca si bataie pe piciorul drept
Roata din Hismas (Masurile 17-24)
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16. in rati o data
Roata din Hismas (Masurile 1-8)
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Jocuri populare din Hasmas

17. Roata de doua ori
Roata din Hismas (Masurile 9-16)

28. Miswrile 9-16
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18. in roati o data
Roata din Hismas (Masurile 17-24)
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Jocuri populare din Hasmas

III. LUMEA
1. Plimbari la dreapta si la stinga

Lumea (Masurile 1-16)
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2. Plecarea in roata
Lumea (Misurile 17-32)
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Jocuri populare din Hasmas

3. Plimbiri la dreapta si la stinga
Lumea (Masurile 1-16)
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4. Batai pe calcaie si in fata
Lumea (Misurile 17-32)
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Jocuri populare din Hasmas

5. in roati la dreapta si la stinga
Lumea (Masurile 1-16)
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7. Plecarea in semicerc
Lumea (Misurile 1-16)
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Jocuri populare din Hasmas

8. Plimbiri la stinga si la dreapta

Lumea (Mésurile 17-32)

Masurile 17-32

40.
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9. Pinteni cu batii in palme
Lumea (Masurile 1-8)
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Jocuri populare din Hasmas

10. Pinteni cu pasi tropotiti

Lumea (Masurile 9-16)
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11. Batai in palme si pe calcaie
Lumea (Misurile 17-24)
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Jocuri populare din Hasmas

12. Bitai in palme, pe calciie si incheiere
Lumea (Mésurile 25-32)
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13. Aruncarea fetei din stinga in dreapta
Lumea (Misurile 1-16)
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Jocuri populare din Hasmas

14. Pe sub ména o data si de 3 ori
Lumea (Mésurile 17-32)
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IV. INVARTITA-MANANTALU
1. in fati cu pasi tropotiti

1. invartita (Masurile 1-16)
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Jocuri populare din Hasmas

2. Pinteni cu pasi tropotiti
1. invartita (Misurile 17-32)
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3. Bataie in fati si incheiere
1. invartita (Misurile 1-16)
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Jocuri populare din Hasmas

4. Batai in fata, batai cu tropot si incheiere
1. invartita (Masurile 17-32)
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5. Pe loc cu pasi incrucisati
1. invartita (Masurile 1-8)
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6. invartita schiopitati - plimbarea
1. invartita (Misurile 9-16)
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7. invartita la dreapta
1. invartita (Masurile 17-24)
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Jocuri populare din Hasmas

8. Pinteni cu incheiere si pinteni la podea

1. invartita (Masurile 1-16)
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9. Plimbarea schiopatata
1. invartita (Masurile 17-24)
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10. in jurul baiatului si cu 2 piruete

1. invartita (Misurile 25-32)
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1. Invartita (Misurile 1-8)

11. in jurul biiatului si cu bratele in cruce

=

o< . | 1 1

continmare

>C
>C
=C
=C
>C
=C

palf

138
66. Masurile 1-8
VVVVVY
ANANANANANAI

220



Jocuri populare din Hasmas

12. in jurul biiatului si cu bratele in cruce
1. invartita (Misurile 9-16)
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13. Batai in fata si incheiere
1. Invartita (Misurile 1-8)
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14. Bitai in fata si incheiere
1. invartita (Misurile 9-16)
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15. Batai in fata si incheiere
1. invartita (Masurile 17-24)
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16. Batai in fata si incheiere
1. invartita (Masurile 25-32)
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17. Plimbarea cu bratele jos
1. invartita (Misurile 1-4)
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Jocuri populare din Hasmas

Plimbarea cu 2 piruete
1. invartita (Misurile 5-8)
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19. Plimbarea cu 4 piruete
invartita (Misurile 9-16)
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Jocuri populare din Hasmas

1. ARDELEANA DIN HASMAS

Mihai Lingurar, 56 de ani, Urvis - vioara
Transcriere: Adrian Diaconu
15 decembrie 1976
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2. ROATA PAN’ CASA

Mihai Lingurar, 55 de ani
Urvis , 1975
Transcriere: Constantin Purcel

J=126
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Jocuri populare din Hismas

3. LUMEA

Mihai Lingurar, 56 de ani, Urvis - vioara
15 aprilie 1972
Transcriere: Constantin Purcel
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4. INVARTITA

Mihai Lingurar, 56 de ani, Urvis - vioara
15 aprilie 1972
J =144 Transcriere: Constantin Purcel
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Jocuri populare din Hismas

5. INVARTITA-MANANTALU

Mihai Lingurar, 56 de ani, Urvis - vioara
15 aprilie 1972
J Transcriere: Constantin Purcel
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6. INVARTITA

Mihai Lingurar, 56 de ani, Urvis - vioara
15 aprilie 1972
Transcriere: Constantin Purcel
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Mihai Lingurar, 56 de ani, Urvis
Transcriere: Constantin Purcel

15 aprilie 1972
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8. ARDELEANA - Varianti

Mihai Lingurar, 54 de ani
Urvis 1975
J =110 Transcriere: Constantin Purcel
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Strigaturi

Saracele de nevesti

Cum te baga pe feresti

Si te scot pe unde pot

Pe sub stresini si prin pod.

Fa-ma doamne val de tei
Si m-arunca-ntre femei

Uiuiu ca bine-mi pica

De gura de fatd mica

Da m-ai bine mie-mi pare
De gura de fata mare

lacdtd-ma cat un ghem

Si de nimeni nu ma tem
Numai de-o bata de lemn
Nici de-aceia nu m-as teme
Numai vine fara vreme.

Cine joaca si nu strigd
Are-n gurd mamaligd
Cine strigd si nu joacd
Facd-i-se gura toaca.
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Cine joaca langa mine
Toatd vara-i merge bine
Cine joacd langa altu’
Toatd vara-1 doare capu’.

Tacatd-ma si 10-n sir
Cu chimese de misir
Cd de n-ar fi misiru’
Bate-ar Dumnezeu saru’

Cine are patru boi

Nu-1 primim 1n joc cu noi
Cine are numa-o vacd

Cu noi joace si-si petreaca.

Frunza-n prun, frunza sub prun
Am un bade dar nu-1 spun

P4 tdciune de mi-i pune

Nici atuncea nu l-oi spune.

Cine joacd ca si mine
Ii dau suta si mai bine
Cine joacd si ma-ntrece
Ii dau suta si-ncd zece.

Zi mai bine hididis
Tape-mi-te dracu-n Crig
Si pe mine dupa tine
Dacd nu ti-oi juca bine.



Jocuri populare din Hasmas

Bate Doamne si mai lasa
Cate-o mandra mai frumoasd
Bate Doamne si mai tine
Cate-o mandra pentru mine.

Doamne la dugsmanii mei
Da-le Doamne cét vor ei
Dé-le bani si toate cele

Sa meargd-n groapd cu ele.

Place-mi mie a juca
Cu nevasta altuia

Place-mi mie a sari
Dupad cantul hidedi.

Nu mi-i fricd de jendari
Pana-s pa ulita pari

Nu mi-i fricd de primar
Am si pentru el un par.

Dragu’ mi-i cu cine joc
Cd miroase-a busuioc
Dragu’ mi-i cu cine sér
Cd miroase-a cdnapar.

Are nana vai de ea

Are o rochie rea

Cate frunze-ntr-o rachiti
Atatea locuri carpita.
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Am o mandrd tare blanda
Dar dupd joc ii bolanda
Cand aude hidedea

P4 scaun n-o pot tanea.

Hai Ioane nu te da

La cel dinapoia ta

Hai loane nu te mai face
Cd nu joci cu cine-ti place.

invﬁ;ﬁtor
Gheorghe Subler
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Plecarea in roata
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Grupul de tineri din formatie

Grup de fete
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Formatia de tineri si copii

Plimbarea din Ardeleana
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Grup de dansatori, 2013
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Jocuri populare din Hismas

Roata hasmaseana

invarte-te fatd roata!
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Sus cu bataie

In roata cu batai pe calcaie
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Plecarea in roata

In roatd cu batai in fata
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Pregatire pentru fecioreasca

In roata cu bratul drept la spate
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P ——

Bataie cu incheiere sus

Grupul de dansatori in roata
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Grup de dansatori

Un alt pont fecioresc
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Jocuri populare din Hismas

Frunza verde matostat. Jocul nostru s-o gatat
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